
ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

บทที่ 9 ระบบเครือขายคอมพิวเตอร

 ความหมายของเครือขาย
 ระบบท่ีมีการนําเอาคอมพิวเตอรหลาย ๆ เครื่องข้ึนไปมาเช่ือมตอเขาไว

ดวยกนั
 แลกเปลี่ยนขอมลูขาวสาร รวมถึงการใชทรัพยากรบางอยางของระบบ

รวมกันได 
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วัตถุประสงคของการใชเครือขาย

 ใชทรัพยากรรวมกัน
 เชน เครื่องพิมพ พ้ืนท่ีในดสิก ฯลฯ 

 ใชขอมูลในไฟลรวมกัน
 เชน ยอดเงนิในบัญชีธนาคาร เลขที่ตั๋วหนังหรือท่ีนัง่ในเครื่องบิน

 ความงายในการดูแลระบบ
 ผูดูแลระบบสามารถตรวจสอบสถานะการทํางาน และทํากิจกรรมอืน่ๆ 

ไดจากแหลงเดียว
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 ประเภทของเครือขาย

 Local Area Network (LAN)
 การเช่ือมตอเครือ่งคอมพิวเตอรเขาดวยกนัในระยะจาํกัด 
 เชน ในอาคารเดียวกนั หรอืบริเวณอาคารใกลเคียงท่ีสามารถลากสาย

ถึงกันไดโดยตรง 

 Wide Area Network (WAN)
 การเช่ือมตอ LAN ในท่ีตางๆเขาดวยกันผานระบบสือ่สารอืน่ๆ เชน 

เครือขายโทรศัพทสายเชา (leased line) หรือสายขอมูลท่ีเชาพิเศษ
 เปนเครือขายขนาดใหญขามประเทศ รวมถึงระบบอนิเตอรเน็ตดวย
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ขอจํากัดของระบบเครือขาย

 การเรียกใชขอมูลทําไดชา
 ไมวาจะเปนการอานหรือเขียนขอมลู มักจะชากวาฮารดดิสกในเครื่องของ

ตนเอง 
 เหตุจากขอจํากัดทางสายของเครือขายท่ีสามารถรับสงขอมูลไดชากวาสาย

ตอภายในเครื่อง 
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ขอจํากัดของระบบเครือขาย (ตอ)

 ขอมูลไมสามารถใชไดทันที
 หากมีคนอืน่ใชอยู อาจตองรอกอน เชน คิวการใชเครื่องพิมพ
 หรือในกรณีของไฟลขอมลู หากมีคนอืน่กําลังแกไขขอมลูอยู 

อาจตองรออานขอมูลภายหลัง
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ขอจํากัดของระบบเครือขาย (ตอ)

 ยากตอการควบคุมและดูแล
 มีความสลับซับซอนและยากในการดูแลกวาเครื่องคอมพิวเตอร

เครื่องเดียว
 มีโอกาสท่ีจะถูกผูอืน่แอบเขามาใชงานหรือลวงเอาขอมลูลับออกไป 
 ตกเปนเหย่ือของไวรัสคอมพิวเตอรมากกวาเครื่องท่ีตั้งอยูเฉยๆ
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 องคประกอบของเครือขาย

 อุปกรณฮารดแวร (Hardware)
 การด LAN (Network Interface Card - NIC)
 Hub หรือตัวรวมสาย

 ซอฟตแวร (Software)
 ตัวกลางนําขอมูล (Media)
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 การด LAN (Network Interface Card - NIC)

 สําหรับตอเคร่ืองพีซีเขากับสาย LAN 
 มีชองสําหรับเสียบสายแบบใดแบบหน่ึงท่ีจะใช 
 หรือในการดเดียวจะมีชองเสียบสายหลายแบบก็ได 
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Hub หรือตัวรวมสาย

 แตละตัวจะมีพอรตท่ีมีจํานวนตางกัน เชน 5, 8, 10, 16 และ 24 พอรต
หรือมากกวาน้ัน 

 ทุก node จะสงสัญญาณถึงกันไดหมด หาก node ไหนเสียก็ดึงออกได
 สะดวกในการโยกยายสาย สลับเคร่ือง เพิ่มจํานวนเคร่ือง ฯลฯ  
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 ซอฟตแวร (Software)

 ต้ังแตโปรแกรมท่ีเปนไดรเวอรควบคุมการด LAN
 โปรแกรมท่ีจัดการโปรโตคอล

ในการติดตอสื่อสาร 
เชน IPX/SPX, TCP/IP 

 โปรแกรมควบคุมระบบท่ีมี
ความสามารถทํางานกับเครือขาย 
เชน Netware, Windows, Linux หรือ Unix 

 รวมถึงโปรแกรมสําหรับจัดการสื่อสารท่ีเก่ียวของอื่นๆ 
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 ตัวกลางนําขอมูล (Media)

 มีประเด็นท่ีควรพิจารณาอยูหลายประการ คือ 
 สายเคเบิลท่ีใช
 ลักษณะของสญัญาณไฟฟาท่ีรับสงกัน
 ลักษณะการแบงกันใชสาย (media access control)

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

สายเคเบิลที่ใช

 สาย Coaxial (โคแอกเชี่ยล)
 สาย UTP (Unshielded Twisted-Pair)
 สาย STP (Shielded Twisted-Pair)
 สายใยแกวนําแสง (Fiber Optic) 
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 สาย Coaxial (โคแอกเช่ียล)

 สายเสนเดี่ยวมีเปลอืกเปนสายโลหะถัก 
(shield) ปองกันคลื่นรบกวน 

 มี 2 แบบคือ แบบหนา (thick) และ 
แบบบาง (thin) 

 ใชตอเช่ือมระหวางแตละเครื่องโดยตรง
 ปจจุบันเริ่มใชนอยลงเพราะถูกทดแทน

ดวยสายอืน่ท่ีราคาถูกกวา

ฉนวนช้ันใน

สาย Coaxial

ฉนวนหุมดานนอก ลวดทองแดง

ลวดถักกันสัญญาณ
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 สาย UTP (Unshielded Twisted-Pair)

 สายขนาดเล็กคลายสายโทรศัพท 
มี 8 เสนตีเกลียวเปนคูๆ 

 ไมมีเปลือกท่ีเปนโลหะถัก (shield) หุม
เหมือนสาย coaxial 

 ลักษณะการเดนิสายตองตอจากเครื่อง
เขาหาอุปกรณรวมสายหรือ hub

 นิยมแพรหลาย เพราะราคาถูก ติดตั้งงาย

ฉนวนหุมสาย

สาย UTP

ฉนวนหุมดานนอก ลวดทองแดง

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

 สาย STP (Shielded Twisted-Pair)

 สายคูเล็กๆตีเกลียวไขวกนัแบบสาย UTP 
 มีฉนวนหรอืเปลอืกหุมท่ีเปนโลหะ
 เหมาะกับการเช่ือมตอเปนระยะทางไกล

เกินกวาท่ีจะใชสาย UTP ได

ฉนวนหุมสาย

สาย STP

ฉนวนหุมดานนอก ลวดทองแดง

ลวดถักกันสัญญาณ

แผนฟอยล
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 สายใยแกวนําแสง (Fiber Optic) 

 ใชกับการสงสัญญาณดวยแสง 
 สงไดเปนระยะทางไกลโดยไมมีสัญญาณรบกวน 
 มักใชในกรณีท่ีเปนโครงขายหลักเช่ือมระหวาง

เครือขายยอยๆมากกวา เชนในเครือขายแบบ 
FDDI (Fiber Distributed Data Interface)

 ปจจุบันมีใชในระบบ Ethernet ความเร็วสูง
หรือ Gigabit Ethernet ดวย 

 ทําความเร็วไดเทาๆกับสาย UTP คุณภาพสูง

ฉนวน
สาย Fiber Optic

ฉนวนหุมดานนอก เสนใยแกวนําแสง

เสนใยเพ่ิมความแข็งแรง
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 ลักษณะของสัญญาณไฟฟาที่รับสงกัน

0 1 0 1 0

สัญญาณท่ีสงในแบบ broadband

สัญญาณดิจิตอลธรรมดา
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ลักษณะการแบงกันใชสาย (media access control)

 วิธีการท่ีจะแบงเวลาใชสายใหท่ัวถึงกัน ไมตองรอนานเกินไป
 เน่ืองจากทุกเคร่ืองในระบบ LAN ใชสายสัญญาณชุดเดียวกัน
 นิยมใช 2 แบบคือ

 CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Access/Collision Detection) 
 Token-passing 
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CSMA/CD (Carrier Sense Multiple 
Access/Collision Detection)
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Token-passing
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มาตรฐานของระบบ LAN

 Ethernet
 Token-Ring
 FDDI (Fiber Distributed Data Interface)
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Ethernet

 พัฒนาข้ึนโดย 3 บริษัทใหญคือ บริษัท Xerox, DEC และ Intel 
 เปนมาตรฐานของ IEEE ในกลุมที่มีรหัส 802.3 
 มีกฎเกณฑหรือโปรโตคอลแบบ CSMA/CD 
 มาตรฐานของ Ethernet แยกแยะไดดวยรหัสดังตัวอยาง เชน

10  Base - 5

ความเรว็ 10 Mbps

วิธสีงสัญญาณ
สายที่ใชเปน coaxial ระยะไมเกิน 500 เมตร

ความเรว็ วิธีสงสัญญาณ สายที่ใช
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ความเร็ว

 ตัวบอกวาระบบน้ันทําความเร็วไดเทาไร 
 เปนคาสูงสุดท่ีระบบ LAN น้ันทําได ในกรณีท่ีไมมีอุปสรรคอ่ืนใด

มาถวงใหชาลง 
 ในทางปฏิบัติแลวจะไดความเร็วตํ่ากวามาก
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วิธีสงสัญญาณ

 Base
 หมายถึง Baseband คือสงเปนสัญญาณแบบดิจติอล 0 และ 1 หรอื 

แรงดันไฟฟา 0 และ 5 โวลตโดยไมมีการผสมสัญญาณนี้เขากับ
สัญญาณความถ่ีสูงอืน่ใด 

 Broad
 หมายถึง Broadband คือมกีารผสมสัญญาณขอมูลท่ีจะสงเขากับสัญญาณ

อนาล็อกหรือคลื่นพาท่ีมีความถีสู่ง เพ่ือใหสงไดไกลและมีความเพ้ียน
นอยกวาแบบแรก 
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สายที่ใช

รหสั หมายถึง
5 ใชสายแบบ Thick coaxial ลากไปไดไกลไมเกิน 500 เมตร

2 ใชสายแบบ Thin coaxial ลากไปไดไกลไมเกิน 200 เมตร
T ใชสาย UTP แบบCAT 5 ตอจากเครื่องเขาหา hub ลากไปได

ไกลไมเกนิ 100 เมตร
F ใชสาย Fiber-optic ลากไปไดไกลหลายรอยเมตรข้ึนไป 
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ตัวอยางมาตรฐานที่สําคัญ

ระบบ LAN แบบ 10Base-2

ไมเกิน 185 เมตร

คอมพิวเตอร คอมพิวเตอร คอมพิวเตอร คอมพิวเตอร

T-connector
อยางต่ํา 0.5 เมตร

Terminator
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ตัวอยางมาตรฐานที่สําคัญ

ระบบ LAN แบบ 10Base-T 

ไมเกิน 100 เมตร

Hub/Switch

คอมพิวเตอร คอมพิวเตอร
ไมเกิน 100 เมตร
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Fast Ethernet และ Gigabit Ethernet

 มาตรฐานของ Ethernet ความเร็วสูง
 อาจจัดเปนหลายกลุมดวยกัน ดังน้ี

 100Base-T 
 Gigabit Ethernet 

 1000Base-T (สาย UTP) หรือ 1000Base-F (สาย Fiber optic)

 10 Gigabit Ethernet 
 ระดับความเร็ว 10,000 Mbps หรือ 10 Gigabit per second 
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Token-Ring 

 ตอ LAN ในแบบ Ring และใชการควบคุมแบบ token-passing 
 สายท่ีใชเปนเคเบิลแบบพิเศษ มี 2 คู ตอเขากับอุปกรณรวมสายท่ีเรียกวา MAU
 จุดออนคือถาสายเสนใดเสนหนึ่งขาด Ring จะไมครบวงและทํางานไมได 

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

FDDI (Fiber Distributed Data Interface)

 อาศัยสาย fiber optic เชื่อมตอรับสงขอมูลความเร็วสูงเทากับ 
Fast Ethernet หรือสิบเทาของ Ethernet พื้นฐาน 

 การรับสงขอมูลของ FDDI ใชวิธี Token-passing เชนเดียวกัน
 เหมาะท่ีจะใชเปนเครือขายหลักหรือ backbone ท่ีเชื่อมระบบ LAN 

หลายๆวงเขาดวยกัน
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เครือขายแบบไรสาย (Wireless LAN)

 เครือขายท่ีอาศัยคล่ืนวิทยุ (Radio Frequency) ในการรับสงขอมูล
 คุณสมบัติคือทะลุทะลวงสิ่งกีดขวางตางๆไดดี ไมวาจะเปนผนัง กําแพง 

เพดาน
 เหมาะกับใชในบานหรือท่ีซึ่งไมสะดวกในการเดินสาย 
 สถานท่ีติดต้ังตองไมถูกรบกวนดวยสัญญาณวิทยุมากนัก 
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การจัดสรรความถ่ีของเครือขายแบบไรสาย
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รูจักกับ Wireless LAN

 ใชคล่ืนวิทยุรับสงขอมูลระหวางอุปกรณท่ีติดต้ังในเคร่ืองกับสถานีฐาน
หรือจุดเขาใช (Access Point) 

 มาตรฐานท่ีนิยมใชกันเรียกวา IEEE 802.11
 802.11b ทําความเร็วไดสูงสุด 11 Mbps ในรศัมีประมาณ 100 เมตร
 802.11g ทํางานรวมกับ 802.11b ได แตเพ่ิมความเร็วถึง 54 Mbps

 เหมาะกับการใชงานท่ีไมหนัก เชน รับสงอีเมล ทองเว็บ ฯลฯ



ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

การเช่ือมตอแบบไรสาย

อินเทอรเนต็

Cable หรือ
DSL modem

Shared หรือ
Local Printer

Wireless PCMCIA
Network Adapter

Wireless PCI
Network Adapter

Wireless USB
Network Adapter

Wireless
Access Point
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ความปลอดภัยของขอมูลใน LAN แบบไรสาย 

 การเขารหัสขอมูล
 แบบ WEP (Wired Equivalent Privacy) ไมคอยปลอดภัย
 แบบ WPA (WiFi-Protected Access) ปลอดภัยกวา แตใชไดกับอุปกรณใหมๆเทาน้ัน

 การกําหนดรหัสเครือขาย
 เรียกวา SSID (Service Set ID) 
 คลายกับช่ือ workgroup ในเครือขายของ Windows
 อุปกรณท่ีกําหนดคา SSID ตรงกันเทาน้ันจึงจะสื่อสารกันได
 ควรเก็บคาเหลาน้ีเปนความลับ ปองกันไมใหบุคคลภายนอกเช่ือมตอเขาระบบได
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 การทํางานของคอมพิวเตอรในเครือขาย

 มี 2 แบบใหญคือ 
 Peer-to-Peer = แตละเครื่องยอมใหเครือ่งอืน่ในระบบเขามาใชขอมูล

หรืออุปกรณของตนไดโดยเสมอภาคกัน 
 Server-based หรือ Dedicated server = มีบางเครื่องทําหนาท่ีเปนผูใหบริการ

แกเครื่องอืน่
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Peer-to-Peer 
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Server-based หรือ Dedicated server
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 ขอดีขอเสียของ Server-based

ขอดี ขอเสีย
 เร็ว
 ขีดความสามารถสูง มีฟงกช่ันใหใชมาก
 มมีาตรฐานท่ียอมรับท่ัวไป
 ใชกับเครือขายขนาดใหญ
 ระบบ security ดี

 ราคาสูง
 ติดตั้งยาก
 ตองมีผูดูแลระบบ (system 
administrator)
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 ขอดีขอเสียของ Peer-to-Peer

ขอดี ขอเสีย
 ราคาถูก
 ติดตั้งและใชงานงาย
 ไมตองเสียเครื่องเพ่ือทําเซิรฟเวอร

 ความเร็วไมสูงเทาแบบ server-based
 ขยายระบบไดจํากัด ไมเหมาะกับ
เครือขายขนาดใหญ
 ระบบ security ไมเขมงวดมากนัก 
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การทํางานเปนเซิรฟเวอรในระบบ LAN 

 File server
  ผูจัดการระบบไฟลบนดสิกในเครือ่งของตนเอง โดยรับคําสั่งจาก

เวิรกสเตช่ันหรอื client
 กรณีท่ีมีการใชงานหลายคนเพ่ือแกไขขอมูลพรอมกัน ระบบปฏิบัติการจะมี

การ lock การใชดวย
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การทํางานเปนเซิรฟเวอรในระบบ LAN (ตอ)

 Application server / Database server
 ทํางานซับซอนกวา File server 
 พบในการใหบริการโปรแกรมบางประเภท เชน database server
 ฝง client สงช่ือไฟลและเงือ่นไขท่ีตองการมาใหเทานั้น
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การทํางานเปนเซิรฟเวอรในระบบ LAN (ตอ)

 Print server
 เรียกวาระบบ SPOOL (Simultaneous Peripheral Operation On-Line) 
 ชวยใหผูใชสามารถสั่งพิมพงานไดพรอมกันหลายคน
 ขอมลูท่ีถูกสั่งพิมพจะเก็บลงฮารดดิสกไวกอน เมื่อมเีวลาวางพอจะทยอย

เอาของแตละคนไปพิมพจริงๆ
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อุปกรณสําหรับเช่ือมตอในเครือขายขนาดใหญ

 Repeater
 ทําหนาท่ี "ทวนสัญญาณ" (repeat) หรือชวยขยายสัญญาณไฟฟา

ท่ีสงบนสาย LAN ใหแรงข้ึน 
 มีขอจํากัดคือไมสามารถกล่ันกรองขอมลูท่ีสงผานได 
 Hub ท่ีใชในระบบ LAN จดัเปนอุปกรณท่ีทํางานในลักษณะเดียวกับ 

Repeater
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อุปกรณสําหรับเช่ือมตอในเครือขายขนาดใหญ (ตอ)

 Bridge
 ทําหนาท่ีเปน "สะพาน" เช่ือมระหวาง 2 เครือขายเขาดวยกัน 
 จัดแบงเครือขายออกเปนสวนยอยๆหรือ segment 
 สงขอมูลตอใหเทาท่ีจําเปน ถาขอมูลนัน้มแีอดเดรสปลายทาง แตถาไม

ขาม segment ก็ไมสงตอ 
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อุปกรณสําหรับเช่ือมตอในเครือขายขนาดใหญ (ตอ)

 Switch
 ทํางานลักษณะเดียวกับ Bridge แตแบงสาย 1 เสนหรือ 1 พอรตของสวิทช

เปน 1 เครือขาย 
 ขอมลูใดๆท่ีถูกสงเขามาทางพอรตหนึ่ง จะถูกสงตอออกไปเฉพาะพอรตท่ี

ตอกับผูรับเทานั้น ไมรบกวนการรับสงขอมลูในพอรตอืน่แตอยางใด
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อุปกรณสําหรับเช่ือมตอในเครือขายขนาดใหญ (ตอ)

 Router
 ทํางานเสมือนเปนเครือ่งหรือ node หนึ่งใน LAN 
 หนาท่ีหลักของ Router คือหาเสนทางท่ีดีท่ีสุดในการสงตอขอมลูไป

เครือขายอื่น 
 ฮารดแวรของ Router กับ Bridge จะมีความซับซอนพอๆกัน หรอืบางทีก็

ใชตัวเดียวกนั แตซอฟตแวรท่ีใชควบคุมอาจซับซอนกวากันเทานั้น 


