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บทที่ 4 ฮารดแวร

 อุปกรณท่ีเก่ียวของกับการใชงานรวมกันกับคอมพิวเตอร
 มองเห็นและจับตองได มีท้ังท่ีติดต้ังอยูภายในและภายนอกตัวเคร่ือง

คอมพิวเตอร 
 นิยมเรียกวา device ซึ่งจะทํางานประสานกันต้ังแตการปอนขอมูล

เขา (input) การประมวลผล (process) และการแสดงผลลัพธ 
(output)

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

ฮารดแวร

 แบงออกไดเปน 4 ประเภท
 อุปกรณนําขอมูลเขา (Input Device)
 อุปกรณประมวลผล (Process Device)
 หนวยความจําสํารอง (Secondary Storage Device)
 อุปกรณแสดงผลลัพธ (Output Device)
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อุปกรณนําขอมูลเขา (Input Device)

 อุปกรณท่ีเก่ียวของกับการนํา
ขอมูลหรือชุดคําสั่งเขามายังระบบ

 ขอมูลท่ีนําเขาอาจเปนตัวเลข 
ตัวอักษร ภาพกราฟก เสียงหรือ       
วิดีโอ
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ประเภทปุมกด (Keyed Device)

 คียบอรด (Keyboard)
 อุปกรณนําขอมูลเขาท่ีนิยมใชกันมากที่สุดในปจจุบัน
 รับขอมลูปอนเขาท่ีเปนตวัอักษร อักขระพิเศษ ตวัเลข รวมถึงชุดคําสั่งตางๆ
 กลุมของแปนพิมพวางเรียงตอกนัเหมอืนกับเครื่องพิมพดีด 
 ขอมลูท่ีปอนเขาจะถูกเก็บไปยังหนวยความจําของระบบและแปลงใหเปน

รหัสท่ีคอมพิวเตอรเขาใจ
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คียบอรด (Keyboard)

 คียบอรดมาตรฐาน (Standard Keyboard)

แปนควบคุม แปนพมิพอักขระ แปนควบคุม แปนสําหรบัควบคุมทศิทาง

แปนปอนขอมูลตวัเลขแปนฟงกชั่น
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คียบอรด (Keyboard) (ตอ)

 คียบอรดติดต้ังภายใน (Built-in keyboard)
 ขนาดของแปนพิมพเล็กลงกวาแบบมาตรฐานท่ัวไป
 พ้ืนท่ีในการทํางานจึงจํากัดใหเล็กลงตามไปดวย
 มีอยูในคอมพิวเตอรแบบพกพา เชน โนตบุคหรอื

เดสกโนต



ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

คียบอรด (Keyboard) (ตอ)

 คียบอรดเออรโกโนมิกส (Ergonomic keyboard)
 ออกแบบโดยคํานึงถึงความสะดวกสบายและความ

ปลอดภัยของผูใชงานเปนหลัก 
 ลดความเมือ่ยลาจากการพิมพได 
 เพ่ิมอุปกรณสําหรับวางขอมอืและออกแบบ

แปนพิมพใหสัมพันธกับสรีระของมนุษย
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คียบอรด (Keyboard) (ตอ)

 คียบอรดไรสาย (Cordless keyboard) 
 สงผานขอมลูโดยใชเทคโนโลยีไรสาย
 ทํางานไดภายใตรัศมีของสัญญาณ

นอกเหนอืจากโตะทํางานได 
 ดึง ยาย หรอืเปลี่ยนตําแหนง ทําไดงายกวา
 ใชพลังงานของแบตเตอรี่

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

คียบอรด (Keyboard) (ตอ)

 คียบอรดพกพา (Portable keyboard)
 นิยมใชกับการพิมพขอความแทนปากกา

ชวยเขียน เชน รายงานจดหมายหรือบันทึก
การประชุม

 สามารถพกพาไปยังท่ีตางๆได
 สามารพับเก็บและกางออกมาใชไดเมื่อ

ตองการ
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คียบอรด (Keyboard) (ตอ)

 คียบอรดเสมือน (Virtual keyboard)
 ทํางานรวมกันกับเครื่องพีดีเอเชนเดียวกัน
 จําลองภาพใหเปนเสมือนคียบอรดจริง 
 อาศัยการทํางานของแสงเลเซอรยิงลงไปบน

บริเวณพ้ืนผิวเรียบ 
 เมื่อตองการใชงาน สามารถพิมพหรือปอน

ขอมลูท่ีเหน็เปนภาพเหมอืนแผงแปนพิมพได
เลยทันที
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ประเภทช้ีตําแหนงและควบคุมทิศทาง 
(Pointing Devices)

 เมาส (Mouse)
 อุปกรณท่ีชวยสําหรับการช้ีตําแหนงการทํางานของขอมลู
 สั่งการใหคอมพิวเตอรทํางานบางคําสั่งท่ีมีการโตตอบกันระหวางผูใชกับ

คอมพิวเตอร เชน cut, delete, paste
 ใชมือเปนตวับังคับทิศทางและใชนิว้สําหรับการกดเลือกคําสั่งงาน
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เมาส (Mouse)

 เมาสแบบท่ัวไป (Mechanical mouse)
 มีการใชลูกบอลเปนตัวขับเคลื่อนทิศทาง 

มีลักษณะเปนลูกกลมๆทําจากแผนยาง
กลิ้งอยูสวนดานลาง

 สวนบนของเมาสจะมีปุมใหเลอืกกดประมาณ 
2-3 ปุม ข้ึนอยูกับบริษัทผูผลิต

 เมาสแบบใหมสามารถควบคุมการทํางานข้ึนลง
ของสโครลบารในหนาตางของโปรแกรมบาง
ประเภทไดเรียกวา scroll mouse
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เมาส (Mouse) (ตอ)

 เมาสแบบแสง หรือออปติคอลเมาส (Optical mouse)
 ใชแสงสองกระทบพ้ืนผิวและแปลงทิศทางช้ีตําแหนง

แทนการใชลอหมุน 
 ไมมีปญหาเรื่องฝุนละอองจับ 

อันเปนสาเหตุใหการบังคับ
ทิศทางผิดพลาด

 มักนิยมเรียกวา ออปติคอลเมาส 
ซึ่งปจจุบันมีท้ังท่ีเปนแบบตอกับ
คอมพิวเตอรโดยใชสายและไมใชสาย
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แทรคบอล (Trackball)

 หลักการทํางานคลายกับเมาส โดยจะมีลูกบอลติดต้ังไวอยูสวนบน
เพื่อใชควบคุมทิศทาง

 เม่ือหมุนลูกบอลก็คือการยายตําแหนงตัวชี้น่ันเอง 
 ลูกบอลมีขนาดใหญกวาเมาสมาก 
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แผนรองสัมผัส หรือทัชแพด (touch pad)

 เปนแผนสี่เหล่ียมบางๆติดต้ังไวอยูในคอมพิวเตอรแบบพกพา 
 ใชทํางานแทนเมาสโดยกดสัมผัสหรือใชน้ิวลากผาน
 สวนมากจะติดต้ังไวบริเวณดานลางของแปนพิมพในคอมพิวเตอร

แบบพกพา
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แทงช้ีควบคุม หรือพอยติงสต๊ิก (pointing stick)

 มีลักษณะเปนกอนเล็กๆคลายกับยางลบดินสอ 
เพื่อชวยชี้ตําแหนงของขอมูล

 ติดต้ังอยูตรงสวนกลางของแปนพิมพ
ในคอมพิวเตอรแบบพกพา

 ใชน้ิวมือเปนตัวบังคับเพื่อทํางาน
แทนเมาส
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จอยสต๊ิก (Joystick)

 พบเห็นไดกับการใชเลนเกมคอมพิวเตอร
 การควบคุมทิศทางทําไดงายและสะดวกกวาเมาส
 บังคับไดหลายทิศทาง เชน การบังคับทิศทางซาย 

ขวา หนา หลัง หรือบังคับทิศทางใน
ระดับองศาท่ีแตกตางกัน

 ทําใหการเลมเกมมีความสนุก
และสมจริงมาก
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พวงมาลัยบังคับทิศทาง (Wheel)

 สําหรับเลนเกมจําลองประเภทการแขงรถหรือควบคุมทิศทาง
ของยานพาหนะ 

 ลักษณะเหมือนกับพวงมาลัยบังคับทิศทาง
ในรถยนตจริง

 อาจใชงานรวมกันกับอุปกรณเหยียบเบรก
จําลอง (pedal) และตัวเรงความเร็วจําลอง 
(accelerator) ในเกมประเภทรถแขงได
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จอสัมผัสหรือทัชสกรีน (Touch screen)

 สามารถใชน้ิวมือแตะบังคับลงไปยังหนาจอคอมพิวเตอรได 
 ทํางานแทนเมาสและคียบอรดและสรางปฏิสัมพันธกับผูใช 

(interactive)ไดเปนอยางดี
 นิยมใชกับตูใหบริการขอมูล

นักทองเท่ียว ตูเกมบางประเภท 
เชน เกมประเภทจับผิดภาพ 
เกมประเภททํานายดวงชะตา
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ประเภทปากกา  (Pen-Based Device)

 ปากกาแสง (Light pen)

 สําหรับการกําหนดตําแหนงบนจอภาพ
รวมถึงการปอนขอมูลเขาแทนแปนพิมพ

 สามารถลากหรือวาดทิศทางไดงาย
กวาเมาส ทําใหการทํางานสะดวกกวา

 มักใชรวมกับโปรแกรมประเภทชวย
สําหรับการออกแบบหรือ CAD 
(computer aided design)
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ประเภทปากกา  (Pen-Based Device) (ตอ)

 สไตลลัส (Stylus)
 นิยมใชกันมากในคอมพิวเตอรขนาดเล็ก 

เชน พีดีเอและแท็บเล็ตพีซี
 ใชเลือกรายการ เขียนตวัหนังสอื

หรือวาดลายเสนลงบนหนาจอ
อุปกรณนั้นๆไดโดยตรง 

 อาจพบเห็นไดในสมารทโฟนบางรุน 
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ประเภทปากกา  (Pen-Based Device) (ตอ)

 ดิจิไทเซอร (Digitizer)
 อุปกรณอานพิกัดซึ่งมักใชงานรวมกับ

อุปกรณประเภทปากกา 
 ทําหนาท่ีเปนเสมือนกระดานรองรับ

สําหรับการปอนขอความ วาดภาพหรือ
ออกแบบงานท่ีเกี่ยวกับกราฟก

 มีความคลองตวัและสะดวกตอการใช
งานมาก
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ประเภทขอมูลมัลติมีเดีย (Multimedia Input Device)

 ไมโครโฟน (Microphone)
 รับขอมลูประเภทเสียงพูด (voice) เขาสูระบบ 
 บันทึกหรอือดัขอมลูเสียงเพ่ือใชงาน

ในสตูดิโอตัดตอเสียงได
  อาจนําไปใชกับการสนทนา

บนอนิเทอรเน็ตไดดวย

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

ประเภทขอมูลมัลติมีเดีย (Multimedia Input Device) (ตอ)

 กลองถายรูปดิจิตอล (Digital camera)
 รับขอมลูประเภทภาพถายดิจิตอล 
 ภาพที่ไดสามารถบันทึกเก็บหรือถายโอนลงคอมพิวเตอรโดยงาย 
 อัดหรอืขยายตอเปนภาพถายปกติไวได 
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ประเภทขอมูลมัลติมีเดีย (Multimedia Input Device) (ตอ)

 กลองถายวิดีโอดิจิตอล (Digital Video camera)
 มักเรียกยอๆวากลองประเภท DV 
 สามารถถายภาพเคลือ่นไหวและภาพนิ่งได
 บันทึกเก็บหรือถายโอนลงคอมพิวเตอรได
 หากเปนภาพเคลื่อนไหวจะใชพ้ืนท่ีเก็บขอมูล

มากกวาภาพนิ่ง

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

ประเภทขอมูลมัลติมีเดีย (Multimedia Input Device) (ตอ)

 เว็บแคม (Web cam) 
 กลองถายวิดีโอประเภทหนึ่งท่ีใชสําหรับการถายภาพเคลื่อนไหว 
 ภาพที่ไดจะหยาบและมีขนาดไฟลเล็กกวากลองแบบ DV มาก 
 นิยมใชกับการติดตอสื่อสารบนเครือขายอินเทอรเนต็
 มีราคาถูก บางรุนสามารถ

ถายภาพนิ่งไดดวย
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ประเภทสแกนและอานขอมูลดวยแสง 
(scanner and optical reader)

 สแกนเนอร (Scanner)
 อุปกรณอานขอมลูประเภทภาพถาย 
 เพียงแควางภาพถายหรือเอกสารแลวสั่งใหเครื่องอาน

หรือสแกนก็สามารถเก็บรปูภาพหรือเอกสารสําคัญ
ไวในคอมพิวเตอรได 

 ทํางานเหมือนกับเครื่องถายเอกสาร
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ประเภทสแกนและอานขอมูลดวยแสง 
(scanner and optical reader) (ตอ)

 โอเอ็มอาร (OMR - Optical Mark Reader)
 ใชประโยชนในการตรวจขอสอบหรือ

คะแนนของกลุมบุคคลจํานวนมาก 
 เชน การสอบเอ็นทรานซ การสอบวัดระดับ

ภาษาอังกฤษ 
 เครื่องจะอานเครื่องหมาย (mark) ท่ีผูเขาสอบ

ไดระบายไวในกระดาษคําตอบเพ่ือนําไป
ประมวลผลตอ

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

ประเภทสแกนและอานขอมูลดวยแสง 
(scanner and optical reader) (ตอ)

 เคร่ืองอานบารโคด (Bar code reader)
 มีหลายรูปแบบ เชน หัวอานมดีามจับคลายปน 

หรือฝงอยูในแทนของเคร่ืองเก็บเงินสด
 พบเห็นไดตามจุดบริการเก็บเงิน 

(POS - Point Of Sale) รานอาหาร 
รานสะดวกซื้อ หรอืหางสรรพสินคาท่ัวไป 

 สะดวกตอการตรวจเช็คขอมลูสนิคาคงเหลอื
และการชําระเงิน

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

ประเภทสแกนและอานขอมูลดวยแสง 
(scanner and optical reader) (ตอ)

 เอ็มไอซีอาร (MICR – Magnetic-Ink
Character Recognition)
 มักเรียกยอๆวาเครื่อง เอม็ไอซอีาร 
 เปนอุปกรณท่ีใชแสงอานตัวอักษร

ของเอกสารสําคัญ
 พบเห็นไดกับประมวลผลเช็คในธุรกิจ

ดานธนาคารเปนสวนใหญ
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ประเภทตรวจสอบขอมูลทางกายภาพ 
(Biometric Input Device)

 ไบโอเมตริกส (biometric) เปนลักษณะของการตรวจสอบขอมูล
เฉพาะตัวของแตละคน 

 เคร่ืองอานมีอยูหลายประเภทขึ้นอยูกับลักษณะการตรวจสอบ 
เชน เคร่ืองอานลายน้ิวมือ เคร่ืองตรวจสอบมานตา 
เคร่ืองวิเคราะหเสียงพูด

 ปองกันและรักษาความปลอดภัยในระดับ
ท่ีสูงมาก
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อุปกรณประมวลผล (Process Device)

 ซีพียู (CPU - Central Processing Unit)
 หนวยประมวลผลกลาง หรือเรียกกัน

โดยทั่วไปวา ไมโครโพรเซสเซอร
 เปรียบเหมือนกับสมองของมนษุยท่ีใช

ในการคิดวิเคราะหและประมวลผล
เพ่ือหาผลลัพธ

 ทําหนาท่ีควบคุมการทํางานและประมวลผลขอมลูท่ีไดรับจากอุปกรณนํา
ขอมลูเขา (input device) และสงตอไปยังอุปกรณสวนอืน่
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ความเร็วของซีพียู

 ความเร็วของซีพียูถูกควบคุมโดยระบบสัญญาณนาฬิกา 
(system clock)
 สัญญาณมีการเขารหัสจังหวะเหมือนกับจังหวะการทํางานของ

เครื่องดนตรี 
 หนวยวดัความเร็วเรียกวา เฮิรตซ (Hz - Hertz )

 Megahertz หรือ MHz = 1 000 000 คร้ังตอวินาที
 Gigahertz หรือ GHz = 1 000 000 000 คร้ังตอวินาที



ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

สถาปตยกรรมที่ใชสําหรับผลิตซีพียู

 RISC-Reduced Instruction Set Computer
 ออกแบบมาโดยลดจํานวนคําสั่งภายในซีพียูใหมีจํานวนและขนาดท่ีเล็กลง 
 สงผลใหความเร็วในการทํางานโดยรวมของซีพียูเพ่ิมข้ึน
 มีท่ีเหลอืสําหรับทําวงจรอยางอื่นในตวัซีพียู เชน ทําท่ีพักขอมลู (cache) 

ขนาดใหญ
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สถาปตยกรรมที่ใชสําหรับผลิตซีพียู (ตอ)

 CISC-Complex Instruction Set Computer
 พยายามใหชุดคําสั่งท่ีซีพียูสามารถทํางานไดนัน้มีคําสั่งในรูปแบบตางๆ

ใหเลอืกใชมากมายหลายรอยคําสั่ง
 มีขอจํากัดคือวงจรภายในตองมีความซับซอนและใชเวลาในการทํางาน

แตละคําสั่งนายกวาแบบ RISC
 ซีพียูท่ีออกแบบตามแนวทางนี้ เชน เพนเทียมรุนแรกๆของบริษัทอนิเทล 

รวมถึงซีพียูจากคาย AMD และ Cyrix เปนตน
* ปจจุบันมักใชแนวทางท่ีเร่ิมปรับเขาหากัน คือเอาสวนดีของแตละแนวทางมาปรับใช 

เชน ในซีพียูเพนเทียม 4 มีการเอาแนวคิดของ RISC เขาไปผสมดวย
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หนวยความจําหลัก (Primary Storage)

 เรียกไดหลายชื่อเชน main memory, primary memory, internal memory, 
internal storage

 ทํางานใกลชิดกับซีพียูมากท่ีสุด
 ชวยเหลือการทํางานของซีพียูใหมีประสิทธิภาพท่ีดีขึ้น เชน การพักหรือ

เก็บขอมูลขณะท่ีมีการประมวลผล
 แบงออกเปน 2 ประเภท คือ ROM และ RAM
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หนวยความจําแบบ ROM 

 ไมจําเปนตองใชกระแสไฟฟาเล้ียง (nonvolatile memory) 
 สวนใหญมักถูกติดตัง้ไวเพื่อตรวจสอบความพรอมในการ

ทํางานของเคร่ือง
 มักจะมีการผลิตชุดคําส่ังไวใน ROM อยางถาวรมาแลว 

(เรียกวา firmware)
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หนวยความจําแบบ RAM 

 ตองอาศัยกระแสไฟฟาในการทํางาน (volatile memory) 
 ใชเปนท่ีพักขอมูลในขณะประมวลผลของซีพียู

เพื่อใหการทํางานเร็วขึ้น
 หากไฟดับหรือไมมีกระแสไฟหลอเล้ียง 

ขอมูลท่ีเก็บไวจะสูญหายหมด
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ประเภทของ RAM 

 Static RAM (SRAM)

 Dynamic RAM (DRAM)
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เมนบอรด (Main board)

 แผงควบคุมวงจรตอเชื่อมอุปกรณ
ท่ีเก่ียวของกับการทํางานของ
คอมพิวเตอรท้ังหมด

 เรียกอีกอยางหน่ึงวา แผงวงจรหลัก
หรือ Mother Board

 ภายในแผงวงจรจะมีเสนบัสเพื่อใช
สงสัญญาณไฟฟาระหวางอุปกรณ
ตางๆภายในตัวเคร่ืองใหทํางาน
รวมกันได 

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

ชิปเซ็ต (Chip set)

 ชิปจํานวนหนึ่งหรือหลายตัวท่ีบรรจุ
วงจรสําคัญๆท่ีชวยการทํางานของซีพียู

 ปกติจะติดต้ังมาพรอมกับเมนบอรด
หรือแผงวงจรหลัก ถอดเปลี่ยนไมได

 ทําหนาท่ีเปนตัวกลางประสานงาน และควบคุมการทํางานของ
หนวยความจํา รวมถึงอุปกรณตอพวงท้ังแบบภายในหรือภายนอก
ทุกชนิดตามคําสั่งของซีพียู  

 ผูผลิตชิปเซ็ตสวนมากจะผลิตซีพียูดวย เชน SiS, Intel, VIA, AMD
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หนวยเก็บขอมูลสํารอง (Secondary Storage Device)

 สําหรับเก็บบันทึกขอมูลตองการใชประโยชนในภายหลัง 
 นิยมใช หนวยความจําสํารอง หรือท่ีเรียกวา secondary storage
 มีหลากหลายประเภทใหเลือกใชมากในปจจุบัน
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ประเภทของสื่อเก็บบันทึกขอมูล 

 แบงออกไดตามรูปแบบของส่ือท่ีจัดเก็บ 4 ประเภทคือ
 สื่อเก็บขอมลูแบบจานแมเหล็ก (magnetic disk devices)
 สื่อเก็บขอมลูแสง (optical storage devices)
 สื่อเก็บขอมลูแบบเทป (tape devices)

 สื่อเก็บขอมลูอืน่ๆ (other storage devices)
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สื่อเก็บขอมูลแบบจานแมเหล็ก 
(Magnetic Disk devices)

 ฟล็อปปดิสก(Floppy disks)
 ไดรับความนิยมและใชงานอยางแพรหลาย 
 เรียกอีกช่ือหนึ่งวา ดสิเก็ตตหรือแผนดสิก 
 การเก็บขอมูลจะมีแผนจานบันทึก

เคลือบสารแมเหล็กอยูดานใน
ท่ีหอหุมดวยพลาสติกอีกช้ันหนึ่ง 
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การฟอรแมตแผน (Format)

 กระบวนการจัดพื้นท่ีเก็บไฟลขอมูลกอนใชงานหรือการเตรียมพื้นท่ี
สําหรับเก็บบันทึกขอมูล

 จะตองมีการจัดการขอมูลโดยการ ฟอรแมต (format) เม่ือใชคร้ังแรก
ทุกคร้ัง 

* ปจจุบันมีการฟอรแมตตั้งแตกระบวนการผลิตแลว
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โครงสรางของแผนจาน

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

โครงสรางของแผนจาน (ตอ)

 แทรค (Track)
 เสนท่ีอยูเปนแนววงกลมรอบๆของจานแผนแมเหลก็ จะมมีากหรือนอย

ข้ึนอยูกับชนิดและประเภทของจาน

 เซกเตอร (Sector) 
 แทรคท่ีแบงออกเปนสวนๆสําหรับเก็บความจุของขอมลู 
 เหมือนกับหองพักตางๆท่ีอยูในคอนโด
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การคํานวณความจุของแผนดิสก

 แผนดิสเก็ตตแบบ high-density ซึ่งมีพื้นท่ีเก็บขอมูล 2 ดาน 
แตละดานมี 80 แทรค แตละแทรคแบงไดมากถึง 18 เซกเตอร 
และแตละเซกเตอรสามารถเก็บขอมูลไดมากถึง 512 ไบต
 ความจุเทากับ 1.40625 MiB
 หรือเทากับหนวยวัด 1.44 MB
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การปองกันการเขียนทับ

Write-Protected
Not Write-Protected

ปุมปองกันการบันทึกขอมลู
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ฟล็อปปดิสกไดรว (Floppy Disk Drive) 

 Internal Floppy Disk Drive
 External Floppy Disk Drive
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สื่อเก็บขอมูลแบบจานแมเหล็ก 
(Magnetic Disk devices)

 ฮารดดิสก (Hard disks) 
 อุปกรณเก็บบันทึกขอมูลท่ีมีหลักการทํางานและโครงสรางคลายกับดิสเก็ตต
 มีความจุขอมูลและความเร็วในการเขาถึงขอมลูมากกวาแผนดิสเก็ตต
 สวนใหญจะติดตั้งอยูภายในเครื่องคอมพิวเตอร



ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

โครงสรางของฮารดดิสก

 ฮารดดิสกผลิตมาจากวัสดุแบบแข็ง
จํานวนหลายแผนวางเรียงตอกันเปน
ชั้นๆเรียกวา แพลตเตอร (platter)
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โครงสรางของฮารดดิสก (ตอ)

 โครงสรางของฮารดดิสกโดยท่ัวไปประกอบดวย
 platter - จานแมเหล็กแตละจานบนฮารดดิสก 
 track - พ้ืนท่ีตามแนวเสนรอบวงบนแพลตเตอรนัน้ 
 sector - แทรคท่ีแบงยอยออกเปนทอนเหมอืนกับดิสเก็ตต
 cylinder - แทรคท่ีอยูตรงกันของแตละแพลตเตอร 
 read/write head - หัวสําหรับการอาน/เขียนขอมูล
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การทํางานของฮารดดิสก

 ตัวของแผนจานหมุนเร็วมากและหัวอานเขียนจะวางลอยหางเหนือ
แพลตเตอร

 ระยะความหางของแพลตเตอรกับหัวอานมีคาท่ีเล็กกวาขนาดของ
เสนผมหลายเทา

 ใชหลักการสงกระแสไฟฟาเพื่อใหเกิดความเปลี่ยนแปลงของ
สนามแมเหล็ก โดยหัวอานจะไมมีโอกาสสัมผัสกับแผน
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ขอแตกตางระหวางดิสเก็ตตและฮารดดิสก

คุณสมบัติ ดิสเก็ตต ฮารดดิสก

ความจุขอมูล นอย มาก

ราคา ถูก แพง

หัวอานเขียน สัมผัสแผน ไมสัมผัสแผน

การเขาถึง ชา เร็ว
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SSD หรือ Solid State Drive 

 Flash Memory ชนิดหน่ึง 
 Non-volatile เก็บขอมูลไวไดโดยไมสูญหาย 

แมในขณะท่ีไมมีไฟหลอเล้ียง
 ปราศจากสวนกลไกท่ีตองเคล่ือนไหว

ทนตอการกระทบกระแทกไดดี 
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สื่อเก็บขอมูลแบบแสง (Optical Storage Device)

 การแบงวงของแทรคจะแบงเปน
ลักษณะรูปกนหอย

 เร่ิมเก็บบันทึกขอมูลจาก
สวนดานในออกมาดานนอก 

 แบงสวนยอยของแทรคออกเปน
เซกเตอรเชนเดียวกันกับแผนจานแมเหล็ก
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CD (Compact Disc)

 ปจจุบันมีราคาถูกลงกวาสมัยกอนมาก
 อาจแยกออกไดดังน้ี

 CD-ROM (Compact Disc Read Only 
Memory)

 CD-R (Compact Disc Recordable)
 CD-RW (Compact Disc Rewritable)
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CD-ROM (Compact Disc Read Only Memory)

 นิยมใชสําหรับการเก็บบันทึกขอมูลทางคอมพิวเตอร 
 เชน โปรแกรมโอเอส, โปรแกรมประยุกต ผลงานไฟลมัลติมีเดีย 

โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน หรือ CD-Training
 อานขอมูลไดอยางเดียวแตไมสามารถเขียนหรือบันทึกขอมูลซ้ําได 
 จุขอมูลไดถึง 650-750 MB 
 มักเปนแผนท่ีปมมาจากโรงงานหรือบริษัทผูผลิตโดยตรง
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CD-R (Compact Disc Recordable)

 พบเห็นไดตามรานคาจําหนายอุปกรณคอมพิวเตอรท่ัวไป 
 มีราคาถูกลงอยางมาก สามารถใชเขียนบันทึกขอมูลได 
 แตไมสามารถลบขอมูลท่ีเขียนไวได 
 เหมาะสําหรับบันทึกขอมูลไฟลท่ัวไป เชน ภาพถายจากกลองดิจิตอล 

เพลง MP3 หรือไฟลงานในเคร่ืองสวนตัว
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CD-RW (Compact Disc Rewritable)

 ลักษณะแผนเหมือนกับแผน CD-R 
 นอกจากเขียนบันทึกขอมูลไดหลายคร้ังแลว ยังสามารถลบขอมูล

และเขียนซ้ําใหมไดเร่ือยๆ
 ราคาแผนของ CD-RW ยังมีราคาสูงกวา CD-R มาก 
 เหมาะสําหรับเก็บไฟลท่ีเปล่ียนแปลงบอยและเก็บขอมูลน้ันไว

ในระยะเวลาอันสั้น ไมถาวร 
 สามารถลบท้ิงแลวเขียนใหมอีกไดถึงกวา 1,000 คร้ัง 
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DVD (Digital Versatile Disc/Digital Video Disc)

 การเก็บขอมูลจะแบงออกเปนชั้น เรียกวา เลเยอร (layer) 
 เก็บขอมูลไดท้ังสองดาน (sides) 
 ความจุของ DVD จะมีมากกวา CD หลายเทาตัว 
 รองรับกับงานดานมัลติมีเดียไดเปนอยางดี
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ความจุของ DVD

Sides Layers ความจุขอมูล ชื่อท่ีเรียกท่ัวไป

1 1 4.7 GB DVD-5

1 2 8.5 GB DVD-9

2 1 9.4 GB DVD-10

2 2 17 GB DVD-17
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มาตรฐานของแผน DVD

 ปจจุบันมีการนําแผน DVD มาประยุกตใชกันอยางแพรหลาย 
 มีมาตรฐานท่ีคอนขางแตกตางกันไมเหมือนกับ แผน CD  

พอจะแยกออกไดคือ
 DVD-ROM
 DVD-R และ DVD-RW
 DVD+R และ DVD+RW
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DVD-ROM

 ผลิตจากบริษัทผูผลิตหรือโรงงานโดยตรง 
 นิยมใชเก็บขอมูลขนาดใหญมาก เชน ภาพยนตรความคมชัดสูง

และตองการเสียงท่ีสมจริง การสํารองขอมูลขนาดใหญ
 ไมสามารถเขียนหรือลบขอมูลได
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DVD-R และ DVD-RW

 แผน DVD ประเภทเขียนขอมูลไดตามมาตรฐานขององคกร 
DVD Forum (www.dvdforum.org) 

 มีความจุขอมูลสูงสุดคือ 4.7 GB 
 DVD-R สามารถเขียนและบันทึกขอมูลไดเพียงคร้ังเดียว  
 DVD-RW จะเขียนและบันทึกขอมูลซ้ําไดหลายๆคร้ัง
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DVD+R และ DVD+RW

 DVD ท่ีเขียนขอมูลไดเชนเดียวกันแตเปนมาตรฐานใหมของ 
DVD+RW Alliance (www.dvdrw.com) 

 มีความจุสูงสุดคือ 4.7 GB และอาจเพ่ิมอีกในอนาคต 
 การเขียนขอมูลของ DVD+R และ DVD+RW จะคลายกับกลุม

มาตรฐานเดิม
 แตกตางท่ีความเร็วในการเขียนแผนจะมีมากกวา
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Blu-ray Disc (BD) และ HD-DVD Disc

 Blu-ray Disc (BD)
 HD-DVD (High Density DVD) 

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

สื่อเก็บขอมูลแบบเทป (Tape device)

 เหมาะสําหรับการสํารองขอมูล (backup) 
 มีราคาถูกและเก็บบันทึกขอมูลไดจํานวนมาก 
 ลักษณะการเขาถึงขอมูลแบบเรียงลําดับตอเน่ืองกันไป 

(sequential access) 
 มีหลายขนาดแตกตางกันไป



ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

เทปบันทึกขอมูลที่พบเห็นในปจจุบัน

ชื่อเรียกทางการ ชื่อท่ัวไป ความจุ
Digital Audio Tape 
(หรือ Digital Data Storage)

DAT (หรือ DDS) 2 GB - 240 GB 

Digital Linear Tape DLT 20 GB - 229 GB 

Linear Tape-Open LTO 100 GB - 200 GB 
Quarter-Inch Cartridge QIC 40 MB - 25 GB 

Travan TR 8 GB – 40 GB 

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

สื่อเก็บขอมูลอื่นๆ (Other Storage Device)

 อุปกรณหนวยความจําแบบแฟลช (Flash memory Device) 
 สื่อเก็บขอมลูแบบใหมท่ีเริ่มนิยมใชแทนแผนดิสเก็ตต
 อาจอยูในรูปแบบของ memory card

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

อุปกรณแสดงผลลัพธ (Output Device)

 อุปกรณท่ีเก่ียวของกับการแสดงผลท่ีพบเห็นในปจจุบัน
อาจแบงออกไดเปน 3 ประเภทดังน้ี
 อุปกรณแสดงผลหนาจอ (display devices)
 อุปกรณสําหรับพิมพงาน (print devices)
 อุปกรณขับเสียง (audio devices)



ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

อุปกรณแสดงผลหนาจอ (Display Devices)

 เทอรมินอล (Terminals)
 พบเห็นไดกับจุดบริการขาย (POS - Point Of Sale) ท่ัวไป 

หรือจุดใหบริการลูกคาเพ่ือทํารายการบางประเภท 
เชน ตูฝากถอน ATM 

 จอภาพมีขนาดเล็กกวาจอภาพ
ท่ีใชกับคอมพิวเตอรโดยทัว่ไป 

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

อุปกรณแสดงผลหนาจอ (Display Devices) (ตอ)

 จอซีอารที (CRT Monitors) 
 ใชกับเครื่องพีซีท่ัวไป 
 อาศัยหลอดแกวแสดงผลขนาดใหญ

ท่ีเรียกวา หลอดรังสีคาโธด 
(cathode ray tube)

 มีขนาดตั้งแต 14, 15, 16, 17, 19, 20 
และ 21 นิว้ เปนตน

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

อุปกรณแสดงผลหนาจอ (Display Devices) (ตอ)

 จอแอลซีดี (LCD Monitors)
 อาศัยการทํางานของโมเลกุลชนิดพิเศษท่ีเรียกวา liquid crystal 
 มีขนาดบางและสะดวกในการเคลื่อนยายมากกวา 
 ไมเปลอืงพ้ืนท่ีสําหรับการทํางาน
 ปจจุบันยังมีราคาท่ีแพงกวา

จอแบบซอีารทีมาก



ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

อุปกรณแสดงผลหนาจอ (Display Devices) (ตอ)

 โปรเจคเตอร (Projectors)
 นิยมใชสําหรับการจัดประชุม สมัมนา หรือการนําเสนอผลงาน (presentation) 
 ทําหนาท่ีเปนเหมือนอปุกรณชวยขยายภาพขนาดเลก็ใหไปเปนภาพขนาดใหญ

ท่ีบริเวณฉากรับ

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

อุปกรณสําหรับพิมพงาน (Print Devices)

 เคร่ืองพิมพแบบดอทเมตริกซ (Dot matrix Printer)
 อาศัยหัวเข็มพิมพกระทบลงไปท่ีผาหมึกและตวักระดาษโดยตรง 
 เหมาะกับการพิมพเอกสารประเภทมีสําเนา (copy) 
 นิยมเรียกอีกช่ือหนึ่งวา เครื่องพิมพแบบกระทบ (impact printer)

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

อุปกรณสําหรับพิมพงาน (Print Devices) (ตอ)

 เคร่ืองพิมพแบบเลเซอร (Laser Printer)
 มีความคมชัดมากกวาเครื่องพิมพแบบอืน่ 
 อาศัยการทํางานของแสงเลเซอร
 ขอเสียคือไมสามารถพิมพเอกสารท่ีเปนแบบสําเนา (copy) เหมือนกับ

เครื่องพิมพแบบดอทเมตริกซได 
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อุปกรณสําหรับพิมพงาน (Print Devices) (ตอ)

 เคร่ืองพิมพแบบอิงคเจ็ต (Ink-jet Printer)
 อาศัยน้ําหมึกพนลงไปบนกระดาษ
 เลือกใชไดท้ังหมึกสแีละขาวดํา 
 มีท้ังแบบท่ีมีราคาถูกท่ีใชงาน

ตามบานท่ัวไป และเครื่องขนาดใหญ
ราคาแพงสําหรับงานพิมพโปสเตอร
ขนาดใหญ

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

อุปกรณสําหรับพิมพงาน (Print Devices) (ตอ)

 พลอตเตอร (Plotter)
 นิยมใชกับการพิมพเอกสารขนาดใหญ

ท่ีตองการความละเอียดสูง เชน 
ภาพโฆษณา แผนท่ี แผนผัง แบบแปลน 

 อาศัยการวาดภาพดวยปากกาความรอน 
เขียนลงไปท่ีกระดาษ

 อาจพบเห็นไดนอยลง เนือ่งจากการเขามา
แทนท่ีของเครื่องพิมพแบบอิงคเจ็ต

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

อุปกรณขับเสียง (Audio Devices)

 ลําโพง (Speaker)
 เปนอุปกรณสําหรับชวยขับเสียงออกจากคอมพิวเตอร
 มีราคาถูกมากตั้งแตรอยกวาบาทจนถึงหลักพัน 
 เหมาะสําหรับฟงเสียงเพลงหรือเสียงประกอบภาพยนตร

รวมถึงเสียงท่ีไดจากการพูดผานไมโครโฟน เปนตน



ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ

อุปกรณขับเสียง (Audio Devices) (ตอ)

 หูฟง (Headphone)
 นิยมใชสําหรับการฟงเสียงแบบสวนตวั 
 บางรุนอาจพบไดท้ังหูฟงและไมโครโฟนอยูในตัวเดียวกนั  
 มีใหเลือกหลายชนิดท้ังท่ีแบบมีสายเช่ือมตอและแบบไรสาย 
 ราคามีตั้งแตไมกี่รอยบาทจนถึง

หลักพันข้ึนอยูกับคุณภาพและ
ย่ีหอของบริษัทผูผลิต


