
หนวยที่ 4 การคํานวณโดยใชสูตรและวางฟงกชัน 

หัวขอเร่ืองและงาน 
การคํานวณโดยการพิมพสมการทางคณิตศาสตร การคํานวณโดยการใชสูตรสําเร็จจาก

การแทรกฟงกชัน การคํานวณและการวิเคราะหขอมูล  

สาระสําคัญ 
การคํานวณโดยการพิมพสมการทางคณิตศาสตร ตองพิมพเคร่ืองหมายเทากับกอนเสมอ 

แลวจึงตามดวยลักษณะของสมการบรรทัดเดียว ซ่ึงจะตองมีการอางอิงเซลลใหถูกตอง ถาเปนการ
คํานวณโดยการใชสูตรสําเร็จจากการแทรกฟงกชัน ก็ตองรูจักประเภทฟงกชันท่ีจะแทรก และการ
เตรียมขอมูลที่ตองนํามาใชกับสูตร สวนการคํานวณและการวิเคราะหขอมูล ไดแก การคัดลอกสูตร 
การแทรกฟงกชันประเภทตาง ๆ โดยละเอียด 

จุดประสงคการสอน 

จุดประสงคทั่วไป 
1. เพื่อใหมีความรูความเขาใจ และทักษะในการพิมพสูตรสมการทางคณิตศาสตร  
2.  เพื่อใหมีความรูความเขาใจ และทักษะในการใชสูตรสําเร็จจากการแทรกฟงกชัน  
3. เพื่อใหมีความรูความเขาใจ และทักษะในการคํานวณ  

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม   

1. สามารถอธิบายและพมิพสูตรสมการทางคณิตศาสตร ได 
2. สามารถอธิบายและใชสูตรสําเร็จจากการแทรกฟงกชันได 
3. สามารถอธิบายและประยกุตใชสูตรหรือแทรกฟงกชันในการวิเคราะหขอมูลได 

 

เน้ือหาห 
โปรแกรม  Excel 2007 เปนหนึ่งในโปรแกรมท่ีมีความสามารถสูงในเร่ืองการคํานวณ

และการวิเคราะหขอมูลตาง ๆ และเปนท่ีนิยมใชกันอยางแพรหลาย เพราะใชงานและทําความเขาใจ
ไมยากจนเกินไปนัก ซ่ึงจะไดอธิบายรายละเอียดเปนหัวขอ ดังตอไปนี ้

1. การคํานวณโดยใชการพิมพสูตรทางคณิตศาสตร 
การคํานวณโดยการพิมพสมการทางคณิตศาสตรนั้น ตองมีการเรียนรูถึงหลักการและ

การนําไปใช ดังนี้  
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1.1 หลักการพิมพสูตรทางคณิตศาสตรในเซลล 
ในการพิมพสูตรสมการทางคณิตศาสตรแบบบรรทัดเดียวนั้น มีหลักการดังตอไปนี้ 
1.1.1 เคร่ืองหมายสถานะของสูตร 

ใหพิมพเคร่ืองหมายเทากับ (=) หรือคลิกเคร่ืองหมายเทากับบนแถบสูตร จะ
มีแผนกรอกขอมูลใหมา โดยโปรแกรม Excel จะรูทันทีวากําลังทํางานอยูในสถานะสูตร  

   
รูปท่ี 4-1 การพิมพ = ลงไปโดยตรงในเซลล และการคลิก = ท่ีแถบสูตร 

 
1.1.2 ตัวเลขและการอางอิงเซลล 

เม่ือพิมพ = แลว ก็เปนการพิมพสมการทางคณิตศาสตรบรรทัดเดียว ซ่ึงจะ
ใชตัวเลขหรือเซลลมาพิมพก็ได ถาเปนตัวเลข Excel จะถือวาเปนคาคงท่ี แตถาเปนเซลล จะข้ึนอยู
กับการอางอิงเซลล โดยการพิมพช่ือเซลลลงไปโดยตรง หรือใชเมาสคลิกเลือกเซลลท่ีอางอิงนั้นก็
ได เชน =1/2 หรือ =6*B3 หรือ =A4+B4 เปนตน  

1.1.3 เคร่ืองหมายการคํานวณและเปรียบเทียบ 
เปนการคํานวณโดยใชเคร่ืองหมาย บวก (+) ลบ (-) คูณ (*) หาร (/) เลขยก

กําลัง (^) เปอรเซ็นต (%) และใชเคร่ืองหมายวงเล็บ () แตเราไมสามารถท่ีจะใสสัญลักษณทาง
คณิ ต ศ า ส ต ร ท่ี ซั บ ซ อ น  เ ช น   (Square root) ลงในสูตรของ Excel ได ดังนั้นจึงตองมี

การนําฟงกชันมาชวยทํางาน ตัวอยาง  จะเขียนเปน SQRT (7) แทน เปนตน ซ่ึงการคํานวณจาก
เคร่ืองหมายคํานวณน้ี จะมีลําดับงานการคํานวณกอนหลัง ดังตาราง 

7

ตารางท่ี 4-1 ลําดับงานการคํานวณสูตรในโปรแกรม Microsoft Excel 

ลําดับท่ี เคร่ืองหมาย คําอาน 

1 ( ) วงเล็บ 

2 % เปอรเซ็นต 

3 ^ ยกกําลัง 

4 * และ / คูณ  และ  หาร 

5 +  และ - บวก  และ  ลบ 
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ตารางท่ี 4-2 เคร่ืองหมายในการเปรียบเทียบในการคํานวณสูตรของโปรแกรม Microsoft Excel 

เคร่ืองหมาย คําอาน ตัวอยาง 

= เทากับ =A1=250 หรือ =A1>=250  

> มากกวา 

< นอยกวา 

>= มากกวาหรือเทากับ 

<= นอยกวาหรือเทากับ 

<> ไมเทากับ 

ถาคาเปนจริงหรือถูก จะได
ผลลัพธ เปน TRUE แตถาคา

เปนจริงหรือเท็จ จะได
ผลลัพธ เปน FALSE 

 
1.2 หลักการพิมพสูตรสําเร็จหรือฟงกชันในเซลล 

ในการพิมพสูตรสําเร็จหรือฟงกชันแบบบรรทัดเดียวนั้น มีหลักการดังตอไปนี้ 
1.2.1 เคร่ืองหมายสถานะของสูตร 

ใหพิมพเคร่ืองหมายเทากับ (=) หรือคลิกเคร่ืองหมายเทากับบนแถบสูตร จะ
มีแผนกรอกขอมูลใหมา โดยโปรแกรม Excel จะรูทันทีวาขณะน้ีกําลังทํางานอยูในสถานะสูตร  

1.2.2 ชื่อสูตรสําเร็จหรือฟงกชัน 
ใหพิมพช่ือสูตรสําเร็จหรือฟงกชันท่ีรูจักตอจากเคร่ืองหมายเทากับ (=) 

ไดแก SUM AVERAGE COUNT MAX MIN ฯลฯ  
1.2.3 การอางอิงเซลล 

หลังจากพิมพช่ือสูตรสําเร็จหรือฟงกชัน จะเปนวงเล็บท่ีเปนขอมูลการ
อางอิงเซลล โดยใชเคร่ืองหมายโคลอน (:) ค่ันระหวางเซลล เปนขอมูลตอเนื่องจากเซลลหนึ่งถึงอีก
เซลลหนึ่ง และใชเคร่ืองหมายจุลภาคหรือคอมมา (,) เปนขอมูลเวนชวงระยะไปอีกเซลลหนึ่งหรือ
อีกกลุมเซลลหนึ่ง โดยการพิมพช่ือเซลลลงไปโดยตรง หรือใชเมาสคลิกเลือกเซลลท่ีอางอิงนั้นก็ได 
ถาเปนกลุมเซลล การอางอิงเซลลติดตอกันใหใชเมาสลาก แตถาเปนเซลลหรือกลุมเซลลเวนชวง
ระยะกัน ใหใช Ctrl + เมาสคลิกหรือลาก ตามแตกรณี เชน =SUM (A1:A4, A6) เปนตน  

 
รูปท่ี 4-2 การพิมพ = สูตรและขอมูลลงไปโดยตรงในเซลล  
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แตถาเปนการคลิก = ท่ีแถบสูตรแลว จะมีแผนขอมูลมาใหเรากรอกหรือใช

เมาสคลิกเลือกเซลลก็ได ในชองจํานวนชุดท่ี1 และ2 (ถามี) แผนนี้สามารถยายได ในกรณีท่ีแผนบัง
ขอมูลดิบอยู โดยนําเมาสไปลากยายออกมา หรือสามารถที่จะยอแผนใหเหลือแตชองท่ีจะกรอก
ขอมูลก็ได โดยใหคลิกท่ีรูป  ทายชองนั้น และคลิกท่ีรูป  ทายชองนั้นอีกคร้ัง เพื่อเปดแบบ
เต็มแผนข้ึนมาใหม  

 
รูปท่ี 4-3 การคลิก = ท่ีแถบสูตรและพิมพขอมูลลงไปในแผนกรอกขอมูล 

 

 
รูปท่ี 4-4 การยอแผนกรอกขอมูล ใหเหลือเพียงชองกรอกขอมูลท่ีตองการ 

2. การคํานวณโดยใชสูตรสําเร็จจากแทรกฟงกชัน  
การคํานวณโดยการใชสูตรสําเร็จจากการแทรกฟงกชันนี้ เปนท่ีรวบรวมสูตรหรือ

ฟงกชันประเภทตาง ๆ  ไดแก การเงิน วันและเวลา คณิตศาสตรและตรีโกณมิติ ทางสถิติ การคนหา
และการอางอิง ฐานขอมูล ขอความ ตรรกศาสตร ขอมูล เปนตน ดังนั้น การใชประโยชนจากการ
แทรกฟงกชันของโปรแกรม Excel นั้นมีอยูอยางมากมายมหาศาล แตส่ิงสําคัญยิ่งในการใช
ประโยชนจากเคร่ืองมือนี้ก็คือ ความรูและความเขาใจในการใชสูตรประเภทตาง ๆ ท่ีตองไดรับ
การศึกษามาในแตละสาขาวิชา ซ่ึงมีความจําเปนเปนอยางยิ่งในการนําไปใชกรอกขอมูลหรือสราง
ตารางคํานวณไดถูกตองและตรงกับการนําไปใชในสูตรหรือฟงกชันนั้น ๆ โดยจะกลาวถึงหลักการ
ในการใชสูตรหรือฟงกชัน ดังตอไปนี้  

2.1 การใชฟงกชันผลรวมอัตโนมัติ 
เม่ือมีตัวเลขหรือขอมูลท่ีตองการหาผลรวมอยางรวดเร็ว ซ่ึงในตารางขอมูล

โดยทั่วไป มักจะใชกันเปนประจํา โปรแกรม Excel จึงไดสรางเคร่ืองมือใหใชงานไดอยางสะดวก
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รูปท่ี 4-5  การใชฟงกชันผลรวมอัตโนมัต ิ

 
2.2 การใชฟงกชันท่ีถูกใชเร็ว ๆ นี้ 

ในการใชสูตรหรือฟงกชันท่ีไดถูกใชเม่ือเร็ว ๆ นี้ จะเก็บประวัติไว 10 สูตร ใหเรา
นํากลับมาใชอยางรวดเร็ว โดยไมตองเสียเวลาไปคนหาสูตรใหมอีก ซ่ึงมีการใชอยู 2 วิธี คือเรียกใช
ท่ีแถบสูตร กับท่ีวางฟงกชัน ในหัวขอนี้จะกลาวถึงท่ีแถบสูตรเทานั้น สวนหัวขอถัดไปเปนการ
เรียกใชสูตรหรือวางฟงกชัน ดังข้ันตอนตอไปนี้ 

 
2.2.1 เรียกรายการสูตรท่ีถูกใชเร็ว ๆ นี้ 

ใหคลิกเคร่ืองหมายเทากับ (=) บนแถบสูตร จะมีแผนกรอกขอมูลใหมา และ
ท่ีชองอางอิงตําแหนงเซลลไดเปล่ียนเปนช่ือสูตรแลว ซ่ึงจะมีรายช่ือสูตรท้ัง 10 สูตรอยูในรายการ
ซอนนี้  

 
รูปท่ี 4-6  ลักษณะคร้ังแรกเมื่อคลิกเคร่ืองหมายเทากับ (=) บนแถบสูตร 
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2.2.2 เปดเลือกสูตรท่ีตองการใช 
ใหคลิกท่ีหัวลูกศรดํา ๆ หลังช่ือสูตรท่ีเกิดข้ึน จะเปนการเปดรายการสูตรท่ี

ถูกใชเม่ือเร็ว ๆ นี้ 10 สูตร และฟงกชันเพิ่มเติม... ใหคลิกเลือกสูตรท่ีตองการ จะมีแผนกรอกขอมูล
ท่ีไดนําเซลลขอมูลเขาไปแลว หากตองการเปล่ียนแปลงขอมูลก็ใหลบขอมูลเดิม และคลิกเลือก
เซลลใหมท่ีตองการ แลวคลิกปุมตกลง  

 
รูปท่ี 4-7  รายการช่ือสูตรหรือฟงกชันที่ถูกใชเม่ือเร็ว ๆ นี ้10 สูตร และฟงกชันเพิ่มเติม... 

 

 
รูปท่ี 4-8  เม่ือคลิกเลือกสูตรหาคาเฉล่ีย (AVERAGE) จะมีแผนกรอกขอมูลเซลลใหเลย 

 
แตถาคลิกเลือกรายการฟงกชันเพิ่มเติม... จะแสดงแผนกลองโตตอบวาง

ฟงกชันข้ึนมาใหเลือกประเภท และสูตรหรือฟงกชันที่ตองการ ดังรูป 
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รูปท่ี 4-9  กลองโตตอบแทรกฟงกชันถูกเปดข้ึนมา เม่ือคลิกเลือกแทรกฟงกชันหรือฟงกชันเพิ่มเติม  

 
2.3 การใชฟงกชันประเภทตาง ๆ 

ในการเรียกใชสูตรหรือฟงกชันท้ังหมด ใหคลิกคําส่ังแทรกฟงกชันหรือฟงกชัน
เพิ่มเติมของกลุมคําส่ังไลบรารีฟงกชันในแท็บสูตร จะแสดงกลองโตตอบแทรกฟงกชันข้ึนมาให
เลือกประเภทท่ีตองการทางบน แลวจึงเลือกสูตรหรือฟงกชันที่ตองการทางดานลาง เชน ตองการหา
คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของตัวอยาง ตองเลือกประเภททางสถิติ และเลือกฟงกชันช่ือ STDEV 
เปนตน  

 
รูปท่ี 4-10  คลิกเลือกประเภท และช่ือฟงกชันที่ตองการ  
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เสร็จแลวคลิกตกลง จะเปดแผนกรอกขอมูลท่ีมีการนําคาเซลลมากรอกใหเรียบรอย
แลว หากตองการแกไขก็ใหลบและคลิกเลือกเซลลใหมเขามาแทนท่ี แลวจึงคลิกตอบตกลง  

 
รูปท่ี 4-11  เม่ือคลิกเลือกช่ือสูตรหรือฟงกชัน STDEV จะมีแผนกรอกขอมูลเซลลใหเลย 

3. การคํานวณและวิเคราะหขอมูลข้ันสูง  
การคํานวณโดยการใชสูตรหรือฟงกชันไมวาจะเกิดจากการพิมพเองหรือมีการวาง

ฟงกชันก็ตาม ควรไดทําความเขาใจถึงหลักการการนําสูตรหรือฟงกชันไปใชในการคํานวณ         
ดังตอไปนี้ 

3.1 การคัดลอกสูตร 
การคํานวณในตําแหนงเซลลอ่ืน ๆ แตมีการใชสูตรเดียวกัน จําเปนท่ีตองคัดลอกสูตรท่ี

ทําแลวนําไปใช แตการคัดลอกอาจมีปญหาบางประการเกิดข้ึนได ดังนั้นควรตองทําความ  เขาใจ
เกี่ยวกับการคัดลอกสูตร การอางอิงเซลล ผลลัพธขอความแปลก ๆ ดังตอไปนี้ 

3.1.1 การคัดลอกสูตรและการอางอิงเซลล 
เม่ือเราคํานวณโดยการพิมพสูตรหรือการใชฟงกชันเสร็จเรียบรอยแลว ก็ให

คัดลอกไปวางไวในเซลลอ่ืน ๆ ไดโดยใชการคัดลอกและวางจากเมนหูรือเคร่ืองมือตามท่ีไดอธิบาย
ไปแลว หรือใหใชตวัเติมอัตโนมัติลากไป ในกรณีท่ีขอมูลอยูในแนวแถวและคอลัมนเดียวกนั ดังนี้ 

3.1.1.1 การคัดลอกโดยใชตัวเติมอัตโนมัติ ในกรณีท่ีขอมูลในตารางท่ี
ตองการคัดลอกสูตรอยูในแนวแถวและคอลัมนเดียวกัน ก็สามารถใชตัวเติมอัตโนมัติลากไปได
ตลอด ซ่ึงเซลลท่ีถูกวางในลําดับตอ ๆ ไปนั้น จะมีการอางอิงในสูตรเปล่ียนแปลงตามไปดวย ตาม
ลักษณะของแถวและคอลัมน เชน การคัดลอกสูตรหาเงินภาษีของแตละคน จากตําแหนงเซลล F3 
ใชสูตร =10%*E3 เม่ือคัดลอกโดยลากตัวเติมอัตโนมัติลงมาตามแนวคอลัมนของ F ในแตละแถว 
การอางอิงเซลลในสูตรจะเปล่ียนไปตามแถวนั้น ๆ คือท่ี F4 จะเปนสูตร =10%*E4 โดยที่คอลัมน
ไมไดถูกเปล่ียน เพราะลากลงมาในคอลัมนเดียวกัน หากแถวใดไมมีขอมูลเลย ก็จะไดผลลัพธเปน 0 
หรือ - 
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รูปท่ี 4-12  การใชสูตรผลคูณท่ีตําแหนงเซลล F3 

 

 
รูปท่ี 4-13  การคัดลอกโดยลากตัวเติมอัตโนมัติลงมาตามแนวคอลัมนของ F  

 
และในการคัดลอกตามแนวแถว เชน การคัดลอกสูตรรวมเงินเดือนท่ี

ตําแหนงเซลล E8 ใชสูตรผลรวมอัตโนมัติ คือ =SUM (E3:E7) เม่ือคัดลอกโดยลากตัวเติมอัตโนมัติ
ตามแนวแถวท่ี 8 ไปทางขวา (คอลัมน) การอางอิงเซลลในสูตรจะเปล่ียนไปตามคอลัมนนั้น ๆ คือท่ี 
F8 จะเปนสูตร =SUM (F3:F7) โดยท่ีแถวไมไดถูกเปล่ียน เพราะลากไปตามแนวแถวเดียวกัน  
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รูปท่ี 4-14  การคัดลอกโดยลากตัวเติมอัตโนมัติไปตามแนวแถวท่ี 8  

 

3.1.1.2 การคัดลอกโดยใช เมนู เคร่ืองมือ และเมาสลาก เปนการคัดลอกไป
ใชในตําแหนงเซลลท่ีไมอยูในแถวและคอลัมนเดียวกัน หรืออยูแตเปนการอางอิงไมเหมือนกัน จาก
ตัวอยางเชน การหาผลรวมท่ีเซลล C6 ใชสูตรผลรวม =SUM (D6,E6) แลวคัดลอกมาวางท่ีตําแหนง
เซลล G6 จะไดสูตรผลรวม =SUM (H6,I6) ซ่ึงเปนการอางอิงเล่ือนลําดับคอลัมนไปตามตนฉบับท่ีมี 
2 เซลล แตในขอมูลตําแหนงวางมีขอมูลถึง 3 เซลล จึงไดสูตรและผลลัพธไมถูกตอง ตองแกไขสูตร
ใหมใหเปน =SUM (H6:J6) ดังนั้นการคัดลอกมาวางในตําแหนงอ่ืน ๆ ตองระวังวาเซลลตนฉบับ
ของสูตรกับเซลลปลายทางนั้นมีความสอดคลองเหมือนกันหรือไม ถาไมเหมือนกันตองแกไขการ
อางอิงใหถูกตองดวย  

 
รูปท่ี 4-15  การคัดลอกเซลล C6 จะไปวางที่เซลล G6  
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รูปท่ี 4-16  เม่ือมาวางท่ีเซลล G6 จะไดสูตรอางอิงท่ีไมตรงกับขอมูลตารางตองแกไขสูตรใหถูกตอง  

 
3.1.1.3 การคัดลอกโดยมีเซลลอางอิงคงท่ี ในกรณีนี้จะแตกตางกัน โดยที่มี

บางเซลลหรือหลายเซลลท่ีนํามาใชอางอิงในสูตรเปนเซลลท่ีอยูคงท่ีไมปรับเปล่ียนไปตามแถวและ
คอลัมน หากเราคัดลอกไปอาจไดเซลลท่ีมีคาอ่ืนหรือเซลลวาง คือ 0 เปนขอมูลลงไปแทนคา ซ่ึงจะ
เกิดผลลัพธท่ีผิดได ดังเชน การหาคารอยละของผูลงทะเบียนสมัครงานแตละสจจ. ท่ีเซลล B6 
=100*C6/C5 นั้น เม่ือลากตัวเติมอัตโนมัติลงมา เชนท่ี B7 จะไดสูตรเปล่ียนลําดับตามเปน = 
100*C7/C6 เม่ือพิจารณาแลวพบวา ท่ีเซลลเศษ (C7) นั้นถูกตอง แตท่ีเซลลสวน(C6) ผิดไป เพราะ
เปนเซลลของสจจ.เชียงใหม ไมใชของผลรวมศูนยภาคเหนือ จึงไดผลลัพธท่ีไมถูกตองเลย 

  
รูปท่ี 4-17  การคัดลอกท่ีเซลลตัวหารอางอิงไมถูกตอง  

 
 ดังนั้น เราตองรูจักวิธีการแกไขใหเซลลบางเซลลหรือหลายเซลลอยูคงท่ี 

ซ่ึงมีวิธีการคือการใสเคร่ืองหมาย $ นําหนาแถวและ/หรือคอลัมนท่ีตองการใหคงท่ี ตัวอยางเชน
เซลลท่ีมีคาปกติหรือการอางอิงแบบสัมพันธท่ี C5 เราสามารถเปล่ียนรูปแบบเซลลใหคงท่ีได 3 ทาง
ดวยกัน คือ 
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1) อางอิงแบบผสม คือ แถวคงท่ี ใหใสท่ีหนาแถว เชน C$5 เปนตน 
2) อางอิงแบบผสม คือ คอลัมนคงท่ี ใหใสท่ีหนาคอลัมน เชน $C5 เปนตน 
3) อางอิงแบบสัมบูรณ คือแถวและคอลัมนคงท่ี ใหใสท่ีหนาแถวและ

คอลัมน เชน $C$5 เปนตน 
จากตัวอยาง เราตองแกไขท่ีเซลลตนฉบับ B6 =100*C6/C5 เปล่ียนเปน B6 

=100*C6/C$5 ใหถูกตองเสียกอน แลวจึงคัดลอกลงมาได  

 
รูปท่ี 4-18  การคัดลอกท่ีไดเปล่ียนเซลลตัวหารจาก C5 เปนเซลลแถวคงท่ี C$5 แลว 

 
3.1.1.4 การอางอิงเซลลในแผนงานและสมุดงานอ่ืน ในกรณีท่ีมีการใชสูตร 

และจําเปนท่ีตองใชการอางอิงเซลลในสูตรท่ีมาจากแผนงานอ่ืนหรือสมุดงานอ่ืนนั้น ก็สามารถทํา
ไดเหมือนปกติ โดยเปดสมุดงานและ/หรือแผนงานอ่ืนแลวไปคลิกท่ีเซลลเปาหมายท่ีตองการ 
โปรแกรมก็จะนํามากรอกขอมูลใหเราเอง  

 

 
รูปท่ี 4-19  การคัดลอกขามแผนงานและสมุดงาน เม่ือการอางอิงเซลลไมถูกตอง 
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3.1.1.5 การวางแบบเชื่อมโยง นอกจากการใชการพิมพอางอิงเซลลในสูตร
ตามท่ีกลาวมาแลว เรายังสามารถใชการวางแบบพิเศษ คือ การวางแบบเช่ือมโยง ซ่ึงเปนการอางอิง
เซลลอีกวิธีหนึ่ง ท่ีทําไดท้ังในแผนงานหรือสมุดงานเดียวกัน และวางในแผนงานอ่ืนหรือสมุดงาน
อ่ืน โดยเปดสมุดงานและ/หรือแผนงานท่ีเกี่ยวของ แลวไปคลิกเลือกเซลลตนทางท่ีตองการ แลวใช
คําส่ังคัดลอก จากน้ันใหคลิกเปดหนาตางสมุดงานและแผนงานท่ีตองการ เลือกเซลลเปาหมาย แลว 
ใชคําส่ังวางแบบพิเศษ... คลิกปุมวางการเชื่อมโยง ไมวาเซลลตนทางจะเปล่ียนแปลงไปอยางไร 
เซลลเปาหมายก็จะเปล่ียนแปลงตามไปดวย เชน การคัดลอกสูตรผลรวมจากสมุดงาน Book1 ไปท่ี
สมุดงาน Book2 ดังรูป 

 

  
รูปท่ี 4-20  การคัดลอกสูตรและวางแบบเช่ือมโยงในการอางอิงเซลลในสูตรไปอีกสมุดงานอ่ืน 

 
3.1.2 ผลลัพธขอความแปลก ๆ  

การทํางานในโปรแกรม Excel มักอาจเกิดผลลัพธท่ีไมไดคาดคิดอยูเสมอ 
โดยผลลัพธนี้ จะเปนขอความแปลก ๆ ท่ีเราอาจไมเขาใจได ซ่ึงสามารถสรุปได ดังตาราง 
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ตารางท่ี 4-3 ขอความแปลก ๆ เกี่ยวกับผลลัพธของสูตรในโปรแกรม Excel 2007 

สาเหตุท่ีเกิด ผลลัพธท่ีเกิด แนวทางการแกไข 

##### จะเกิดข้ึนเม่ือตัวเลขในเซลลยาวกวา
ขนาดกวางของเซลล                                

แกไขไดโดยการขยายขนาดความ
กวางของเซลล                                         

#VALUE จะเกิดเม่ือเราใชสูตรผิดหลักไวยากรณ
ของสูตรเชนนําตัวเลขไปบวกกับ
ตัวอักษรเปนตน 

แกไขไดโดยการสํารวจดูวาประเภท
ของขอมูลถูกตองตามหลัก
คณิตศาสตรหรือไม 

#DIV/0! จะเกิดเม่ือเราใช  0 เปนตัวหารเชน 
10/0 ซ่ึงทําไมไดโดยเด็ดขาด  

แกไขโดยใชตวัเลขอ่ืน ๆ  เปนตัวหาร
แทน 

#NAME? จะเกิดเม่ือในสูตรมีขอความท่ี  Excel 
ไมสามารถบอกไดวาคืออะไร เชน 
A21+ วัสดุโดยท่ีคําวา วัสดุ ไมได
เกี่ยวของอะไรเลยในแผนงานน้ัน 

แกไขโดยการตรวจสอบสูตรดูวามี
ขอความอะไรแปลกปลอมเขาไป
หรือไม 

#N/A จะเกิดข้ึนเม่ือโปรแกรมไมสามารถ
คนหาตําแหนงอางอิงเซลลท่ีใชในสูตร
ได  มักพบเมื่ออางอิงเซลลขามแผน
งานหรือขามสมุดงาน                    

แกไขโดยการตรวจสอบวาประเภท
ตัวแปรของฟงกชันคืออะไร แลว
เปล่ียนใหถูกตอง 

#REF! จะเกิดข้ึนเม่ือโปรแกรมไมสามารถ
คนหาตําแหนงอางอิงเซลลท่ีใชในสูตร
ได  มักพบเมื่ออางอิงเซลลขามแผน
งานหรือขามสมุดงาน                    

แกไขโดยการตรวจสอบตําแหนง
อางอิงเซลลท่ีอาจจะหายไป 

#NULL! 

 
 

จะเกิดข้ึนเม่ือเรากําหนดพื้นท่ีเซลล
สองเซลลท่ีไมไดมีสวนใดตอกัน  แต
ลืมแบงแยกดวยเคร่ืองหมายค่ัน  (,) 
เชน SUM (A1:B2, C2:D5) เขียนผิด
เปนSUM (A1:B2 C2:D5) เปนตน 

แกไขโดยการใสเคร่ืองหมายค่ันให
ถูกตอง 
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3.2 การคํานวณโดยใชฟงกชันพื้นฐาน 
ฟงกชันเปนส่ิงท่ีจะชวยใหเราสามารถสรางสูตรไดงายข้ึน  ดังนั้นเราจึงควรทํา

ความรูจักและทําความเขาใจกับฟงกชันพื้นฐานท่ีใชกันอยูเปนประจํา จากตัวอยางท่ีผาน ๆ  มา  เรา
จะสังเกตเห็นวาฟงกชันมีสวนประกอบ ดังนี้ 

FUNCTION (ตัวแปร 1, ตัวแปร2,…,ตัวแปร n) 

ตารางท่ี 4-4 ฟงกชันพื้นฐานท่ีใชกันอยูเปนประจํา ใน Excel 2007 

ชื่อฟงกชัน รูปแบบของฟงกชัน การนําไปใช 

SUM SUM (จํานวนท่ี1, จํานวนท่ี 2...)  ใชในการหาผลรวมของขอมูล                

AVERAGE AVERAGE (จํานวนท่ี1, จํานวนท่ี2…) ใชหาคาเฉล่ีย                                           

COUNT COUNT (จํานวนท่ี1, จํานวนท่ี2…) ใชนับจํานวนขอมูล                                 

DATE DATE (จํานวนท่ี1, จํานวนท่ี2…) แปลงคา  ป, เดือน, วัน ใหกลายเปน 
ตัวเลขท่ี  Excel สามารถนําไปคํานวณ
ได  

IF IF (จํานวนท่ี1, จํานวนท่ี2…) ใชตรวจสอบเง่ือนไขท่ีกําหนด                

MAX MAX (จํานวนท่ี1, จํานวนท่ี…2) ใชคนหาขอมูลท่ีมีคามากท่ีสุด                

MIN MIN (จํานวนท่ี1, จํานวนท่ี2…) ใชคนหาขอมูลท่ีมีคานอยท่ีสุด                

ABS ABS (จํานวนท่ี1, จํานวนท่ี2…) ใชในการหาคาสัมบูรณ (เลขท่ีไมมี
เคร่ืองหมายลบ) ของตัวเลข เชน ABS 
(-1) เทากับ 1 และ ABS (1) เทากับ 1 

ROUND ROUND (จํานวนท่ี1, จํานวนท่ี2…) ใชปดเศษเลขทศนิยมโดยวธีิท่ีนิยม
กันคือ    ถานอยกวา  .5  ใหปดลง  
นอกนั้นใหปดข้ึน  ดังนั้น  5.5 ก็จะถูก
ปดเปน 6 

FLOOR FLOOR (จํานวนท่ี1, จํานวนท่ี2…)  ใชปดเศษเลขทศนิยมท้ิง                          

RANK RANK (จํานวนท่ี1, จํานวนท่ี2…) ใชในการหาลําดับขอมูลวาขอมูลท่ีเรา
มีอยูในลําดับท่ีเทาใด 

HYPERLINK HYPERLINK (

 

จํานวนท่ี1, จํานวนท่ี2…)  ใชในการสรางการเช่ือมโยงไปยัง
เอกสารอ่ืน 
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ตัวอยางการใชฟงกชันพ้ืนฐานและข้ันสูงในการคิดระดับคะแนนของวิชา
คอมพิวเตอร ซ่ึงมีสูตรท่ีใชคือ SUM, AVERAGE, COUNT, MAX, MIN และ IF  
 

ตารางท่ี 4-5 สัดสวนการประเมินผลวิชาคอมพิวเตอร 
 คะแนนเต็ม % รายการ 
 

คะแนนยอย Windows 300 30 
 

คะแนนยอย Word 300 20  
คะแนนยอย Excel 200 20  

 จิตพิสัย 100 10 
 ประเมินความรอบรู 200 20 
 

ตารางท่ี 4-6 การพิมพสูตรหรือฟงกชันที่ใชในการประเมินผลวิชาคอมพิวเตอร 

รายการ สูตรหรือฟงกชัน รูปแบบการพมิพท่ีเซลลตนแบบ 

แปลงคะแนนยอย Windows เปน % รอยละ =F$4*(C5+D5+E5)/(C$4+D$4+E$4) 

แปลงคะแนนยอย  Word  เปน % รอยละ =I$4*(G5+H5)/(G$4+H$4) 

แปลงคะแนนยอย  Excel  เปน % รอยละ =L$4*(J5+K5)/(J$4+K$4) 

แปลงคะแนนประเมินความรอบรู  
เปน % 

รอยละ =O$4*(N5)/(N$4) 

รวมคะแนนท้ังหมดจาก % SUM =SUM(F5,I5,L5,M5,O5) 

เกรด IF =IF(P5<50%,0,IF(P5<60%,1,IF(P5<7
0%,2,IF(P5<80%,3,4)))) 

คาเฉล่ีย AVERAGE =AVERAGE(C5:C13) 

จํานวนนับ COUNT =COUNT(C5:C13) 

คามากท่ีสุด MAX =MAX(C5:C13) 

คานอยท่ีสุด 

 

MIN =MIN(C5:C13) 
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ตัวอยางการใชสูตรหรือฟงกชันชั้นเดียวงาย ๆ ไดแก SUM, AVERAGE, COUNT, 
MAX และ MIN  

 
รูปท่ี 4-21  การกรอกขอมูลเซลลในชองจํานวนท่ี 1-5 ของฟงกชัน SUM 

 

 
รูปท่ี 4-22  การกรอกขอมูลเซลลในชองจํานวนท่ี 1ของฟงกชัน AVERAGE 

 

 
รูปท่ี 4-23  การกรอกขอมูลเซลลในชองจํานวนท่ี 1 ของฟงกชัน COUNT 
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รูปท่ี 4-24  การกรอกขอมูลเซลลในชองจํานวนท่ี 1 ของฟงกชัน MAX 

 

 
รูปท่ี 4-25  การกรอกขอมูลเซลลในชองจํานวนท่ี 1 ของฟงกชัน MIN 

 
ตัวอยางการใชสูตรหรือฟงกชันหลายช้ัน คือ IF ท่ีใชตัดเกรด 5 เกรด (5, 4, 3, 2, 1 

และ 0) จะใชแผนกรอกขอมูล 4 แผนดวยกัน โดยแผนแรก ชองท่ีหนึ่ง ตั้งเง่ือนไขคะแนนท่ีไดนอย
กวา 50 ถาถูกไดเกรด 0 ถาผิด แสดงวาคะแนนที่ไดมากกวาหรือเทากับ 50 แตไมรูวาเทาไร จึงตอง
คลิกเปดแผน IF ข้ึนอีกเปนแผนท่ีสอง ทําเชนนี้จนครบแผนท่ีส่ีเปนแผนสุดทาย ท่ีสามารถสรุปได
แนนอนวา ถาไมเปนไปตามเง่ือนไขนั้นแลวจะเปนอยางไร  

 
รูปท่ี 4-26  การกรอกขอมูลเซลลในชองเง่ือนไข ถาคาถูก และคาผิดใหใช IF ตอไปในแผนท่ี 1 
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รูปท่ี 4-27  การกรอกขอมูลเซลลในชองเง่ือนไข ถาคาถูก และคาผิดใหใช IF ตอไปในแผนท่ี 2 

 

 
รูปท่ี 4-28  การกรอกขอมูลเซลลในชองเง่ือนไข ถาคาถูก และคาผิดใหใช IF ตอไปในแผนท่ี 3 

 

 
รูปท่ี 4-29  การกรอกขอมูลเซลลในชองเง่ือนไข ถาคาถูก และคาผิดในแผนท่ี 4 สุดทาย 
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รูปท่ี 4-30  ตารางการประเมินผลและคิดคํานวณเกรดวิชาคอมพิวเตอร 

 
3.3 การคํานวณโดยใชฟงกชันประเภทตาง ๆ 

ในการวางฟงกชันจะกําหนดใหเราเลือกประเภท และช่ือฟงกชันท่ีตองการ ซ่ึงจะ
ไดกลาวถึงฟงกชันที่สําคัญ ๆ ของแตละประเภท ดังตอไปนี้ 

3.3.1 การเงิน 
การใชฟงกชันทางการเงินหรือ การคํานวณสูตรทางการเงิน ซ่ึงมีหลาย

ฟงกชัน  

 
รูปท่ี 4-31 การวางฟงกชันทางการเงิน  

 
ฟงกชันประเภทการเงิน  สามารถชวยใหเราคํานวณทางการเงิน การลงทุน  

และคาเส่ือมราคา ไดโดยไมจําเปนท่ีตองมีความรูดานการเงินอยางลึกซ้ึงมากอนเลย ซ่ึงมีรายการ
ของขอมูลท่ีตองนํามาใชในแผนการกรอกขอมูลของฟงกชันหรือในสูตรการเงิน ดังตาราง 
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ตารางท่ี 4-7 รายการของขอมูลท่ีนํามาใชในฟงกชันการเงิน 

ขอมูล ความหมาย 

Rate เปนอัตราดอกเบ้ียตองวดระนะเวลา 

Per เปนคาบเวลาซ่ึงคุณตองการหาคาดอกเบ้ีย และตองอยูในชวงจาก 1 ถึง Nper   

Nper   เปนจํานวนคาบเวลาท้ังหมดในการชําระเงิน 

Pv เปนคา PV ( Present value เปนมูลคาปจจบัุน) หรือมูลคาปจจุบันของจาํนวน
เงินท่ีชําระเปนงวดๆ ท้ังหมด 

Fv เปนมูลคาในอนาคต (Fv-future value) หรือจํานวนเงินท่ีคุณตองการให
คงเหลือหลังจากชําระงวดสุดทาย ถาไมไดใสคาอะไรไว จะถือวา fv เปน 0 
(ตัวอยางเชน มูลคาในอนาคตของเงินกูมีคาเปน 0) 

Type เปนคาตรรกศาสตรท่ีบงบอกเวลาในการชาํระเงิน (มีคาเทากับ 0 หรือ 1) ถา
ไมไดใสคาอะไรไว จะถือวามีคาเปน 0 ถาเปน 0 คือ คาส้ินสุด แตคา 1 คือคา
เร่ิมตน 

Pmt เปนจํานวนท่ีตองชําระในแตละคาบเวลา และไมสามารถเปล่ียนแปลงได 

Values เปนอารเรยหรือการอางอิงไปยังเซลลท่ีมีตัวเลข ท่ีคุณตองการคํานวณหาคา
อัตราผลตอบแทนซ้ือลด ( internal rate of return) 

Values1, Value2,... เปน 1 ถึง 29 อารกิวเมนตใด ๆ ท่ีใชแทนการชําระเงินและรายได 

Guess เปนจํานวนท่ีคุณคาดคะเนวาควรจะเปนผลลัพธของ IRR 

Cost เปนคาเร่ิมตนของสินทรัพย 

Salvage เปนราคาคาซากท่ีชวงสุดทายของอายุของสินทรัพย  

Life เปนจํานวนคาบเวลาท้ังหมด ท่ีสินทรัพยถูกประเมินคาเส่ือมราคา 

Period เปนคาบเวลาท่ีคุณตองการหาคาเส่ือมราคา คาบเวลาตองถูกระบุใหอยูใน
หนวยเดียวกับ life 

Start_period เปนคาบเวลาเริ่มตนท่ีคุณตองการคํานวณหาคาเส่ือมราคา และตองถูกระบุอยู
ในหนวยเดยีวกับอายุของสินทรัพย 
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ตารางท่ี 4-7(ตอ) รายการของขอมูลท่ีนํามาใชในฟงกชันการเงิน 

ขอมูล ความหมาย 

End_period เปนคาบเวลาส้ินสุดท่ีคุณตองการคํานวณหาคาเส่ือมราคา และตองถูกระบุอยู
ในหนวยเดยีวกับอายุของสินทรัพย 

Factor เปนอัตราการเสื่อมท่ีดุลลดลง ถาไมไดใสคาอะไรใหเปนคา factor คา 2 จะ
ถูกใช ( double-declining balance ) 

Month 

 

เปนจํานวนของเดือนในปแรก ถา month ไมไดถูกใสอะไรไว คาจะเทากับ 12 

ฟงกชันประเภทการเงินท่ีสําคัญ ๆ มีรูปแบบในการพิมพหรือการวาง
ฟงกชัน ดังตาราง  

ตารางท่ี 4-8 รูปแบบและการนํามาใชของฟงกชันการเงนิ 

ชื่อฟงกชัน รูปแบบ/ตัวอยาง นําไปใชในการคํานวณ 

PMT   PMT  (rate%, nper, pv, fv, type)  
= PMT (12 %/12, 5*12, 700000)  

คํานวณวาตองหาเงินท่ีตองผอนในแตละ
เดือนเปนจํานวนเทาใด 

IPMT   IPMT   (rate%, nper, pv, fv, type) 
 = IPMT (12 %/12, 5*12, 700000) 

คํานวณวาตองเสียดอกเบ้ียในแตละเดือน
เปนจํานวนเทาใด 

PPMT   PPMT   (rate%, nper, pv, fv, type)  
= PPMT (12 %/12, 5*12, 700000) 

คํานวณหาเงินตนท่ีไดชําระคืนในแตละ
เดือนเปนจํานวนเทาใด 

NPER NRER  (rate %, pmt,pv,fv,type)  
= NPER(5.5%/12,-10000,600000,0,0) 

คํานวณวาถาจะผอนเดือนละเทานี้  
จะตองใชเวลาผอนกี่เดือนกวาจะหมด 

FV  FV (rate %, nper, pmt, pv, type)  
=FV (4.5%/12,20*12,-20,000,-50000)   

คํานวณหายอดเงินฝากในอนาคต  เม่ือ
ฝากเปนประจาํทุกเดือน 

IRR     IRR (values,guess)  
= IRR (B3:E3)   

คํานวณหากําไรท่ีไดรับคืนจากการลงทุน  
(คิดเปนอัตราดอกเบ้ีย) 

NPV   NPV (rate,value 1,value2,…) 
=NPV  (10.5%,-10000, 4000, 7000, 
3000)   

 

คํานวณไดกําไรมากนอยเทาใด  เม่ือ
เปรียบเทียบกบัการลงทุนแบบอ่ืน 
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ตารางท่ี 4-8(ตอ) รูปแบบและการนํามาใชของฟงกชันการเงิน 

ชื่อฟงกชัน รูปแบบ/ตัวอยาง นําไปใชในการคํานวณ 

SLN SLN (cost,salvage,life,per) 
 

คํานวณคาเส่ือมราคาแบบเสนตรงของ
สินทรัพย สําหรับหนึ่งคาบเวลา 

SYD SYD (cost,salvage,life,per) 
=SYD (30000,7500,10,1) 
 

คํานวณคาเส่ือมราคาแบบผลรวมจํานวน
ป (sum-of-years's digit) ของสินทรัพย 
สําหรับคาบเวลาท่ีระบุ 

DB DB (cost,salvage,life,period,month) 
= DB (1000000,100000,6,2,7) 

คํานวณคาเส่ือมราคาของสินทรัพย
สําหรับคาบเวลาท่ีระบุ โดยใชวิธีการลด
คาแบบตายตัว (fixed-declining balance) 

DDB DDB(cost,salvage,life,period,factor) 
= DDB (2400,300,120,1,2) 

คํานวณคาเส่ือมราคาของสินทรัพย
สําหรับชวงเวลาท่ีระบุ โดยใชวิธีการลด
คาแบบสองเทา (double-declining 
balance) หรือบางวิธีการอ่ืนๆ ท่ีไดระบุ
ไว 

VDB VDB (cost,salvage,life,start_period, 
end_period,factor,no_switch)  
= VDB (2400, 300, 10, 0, 1) 

 

คํานวณกลับคาเส่ือมราคาของสินทรัพย
สําหรับคาบเวลาท่ีระบุหรือบางสวนของ
คาบเวลา โดยการใชวิธีสมดลุการลดคา 
(declining balance) 

 
รูปท่ี 4-32 ตัวอยางการแทรกฟงกชันทางการเงิน PMT เกี่ยวกับการผอนชําระเงินกูไฟแนนท  
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รูปท่ี 4-33 ตัวอยางตารางการวางฟงกชันทางการเงิน PMT เกี่ยวกับการผอนชําระเงินกูไฟแนนท   

 

  
รูปท่ี 4-34 ตัวอยางการวางฟงกชันทางการเงิน SLN เกี่ยวกับคาเส่ือมราคา  

 

 
รูปท่ี 4-35 ตัวอยางการวางฟงกชันทางการเงิน SYD เกี่ยวกับคาเส่ือมราคา  

การคํานวณดวย
เคร่ืองคิดเลขกับ
สูตร Excel ไม
เทากัน ซ่ึงเปนเร่ือง
ท่ีตองระวังในการ
นําไปใชจริง 

=(B5+B9)/(B7*12

=PMT(B6/12,B7*12,-B5) 

=B3-B4 

=20%*B3 

=B5*B6*B7 
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รูปท่ี 4-36 ตัวอยางการวางฟงกชันทางการเงิน DB เกี่ยวกบัคาเส่ือมราคา  

 

 
รูปท่ี 4-37 ตัวอยางการวางฟงกชันทางการเงิน DDB เกี่ยวกับคาเส่ือมราคา  

 

 
รูปท่ี 4-38 ตัวอยางการวางฟงกชันทางการเงิน VDB เกี่ยวกับคาเส่ือมราคา  
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รูปท่ี 4-39 ตัวอยางตารางการวางฟงกชันทางการเงินเกีย่วกับคาเส่ือมราคา  

 
3.3.2 วันและเวลา 

การใชฟงกชันวันและเวลา  (Date&Time) จะชวยใหเราคํานวณขอมูลท่ี
เกี่ยวของกับวันและเวลาไดงายข้ึนเชน ฟงกชัน NOW และ TODAY สามารถแสดงวันเดือนปและ
เวลาปจจุบันได และฟงกชัน DAY, MONTH และ YEAR สามารถจะตัดขอมูลวันเดือนปใหเหลือ
เฉพาะ วัน, เดือน หรือป ก็ได ซ่ึงจะทําใหเราสามารถนําไปคํานวณตอไปไดงายข้ึน  

 
รูปท่ี 4-40 การวางฟงกชันวนัและเวลา 
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ตารางท่ี 4-9 รายการของขอมูลท่ีนํามาใชในฟงกชันวันและเวลา 

ขอมูล ความหมาย 

Year เปนเลขหนึ่งถึงเลขส่ีหลักแทนป (1900-9999) ถา year อยูระหวาง 0- 1899 จะ
เปนป 1900 + คานั้น นอกนัน้เปนตัวเลขปเลย เชน 2002 เปนตน 

Month   เปนตัวเลขท่ีแทนเดือนในแตละป มี 12 เดอืน ถามากกวา 12 ใหลบดวย 12 

Day    เปนตัวเลขท่ีแทนวันท่ีในแตละเดือน ถา day มากกวาจํานวนวันในหนึง่เดือน
ท่ีกําหนด day จะเพิ่มจํานวนวันนัน้ไปยังวนัแรกของเดือน 

Serial_number  - เปนคาตัวเลขในรหัสวนัท่ีท่ีใช อาจปอนวันท่ีเปนสายอักขระขอความใน
เคร่ืองหมายอัญประกาศ (เชน "1/30/1998" หรือ "1998/01/30") หรือเปนเลข
ลําดับ (serial number) (เชน 35825 ซ่ึงเปนคาท่ีแทนวนัท่ี 30 มกราคม ค.ศ. 
1998 ถาคุณใชระบบวันท่ีแบบ 1900) 
- เปนเวลาท่ีมีคาช่ัวโมงท่ีตองการคนหา โดยเวลาอาจถูกปอนเปนสายอักขระ
ขอความในเครื่องหมายอัญประกาศ (ตวัอยางเชน "6:45 PM") เปนตัวเลข
ทศนิยม (ตวัอยางเชน 0.78125 ซ่ึงแทนเวลา 18:45 นาฬิกา) 

Return_type    เปนคาตัวเลขที่กําหนดชนิดของการคาท่ีสงกลับมา 

Start_date   คือวันท่ีท่ีแสดงวันท่ีเร่ิม 

End_date  คือวันท่ีท่ีใชแทนวันท่ีส้ินสุด 

 

ตารางท่ี 4-10 รูปแบบและการนํามาใชของฟงกชันวันและเวลา 

ชื่อฟงกชัน รูปแบบ/ตัวอยาง นําไปใชในการคํานวณ 

TIME TIME (hour,minute,second) 
=TIME (12, 0, 0) เทากับเลขลําดับ 0.5 ซ่ึง
เทากับ 12:00:00 P.M 

สงกลับเลขลําดับของเวลาเฉพาะ 

HOUR HOUR (serial_number) 
=HOUR (0.7) เทากับ 16 

แปลงเลขลําดับเปนช่ัวโมง 

MINUTE MINUTE (serial_number) 
= MINUTE (4.02) 

 

เทากับ 28 
แปลงเลขลําดับเปนนาที 
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ตารางท่ี 4-10(ตอ) รูปแบบและการนํามาใชของฟงกชันวันและเวลา 

ชื่อฟงกชัน รูปแบบ/ตัวอยาง นําไปใชในการคํานวณ 

WEEKDAY WEEKDAY (serial_number,return_type) 
=WEEKDAY ("2/14/1998") เทากับ 7 
(เสาร) 

แปลงเลขลําดับเปนวนัของสัปดาห 

DAY DAY (serial_number) 
=DAY ("8/11/1998") เทากับ 11 

แปลงเลขลําดับเปนวนัของเดือน 

MONTH MONTH (serial_number) 
=MONTH (35796) เทากับ 1 

แปลงเลขลําดับเปนเดือน 

YEAR YEAR (serial_number) 
=YEAR (0.007) เทากับ 1900 

แปลงเลขลําดับเปนป 

DATE DATE (year,month,day) 
= DATE (1998,1,1) เทากับ 35796 

สงกลับคาตัวเลขท่ีเปนคาวันท่ีท่ีใชใน
รหัสวันท่ี-เวลา 

NOW NOW () 
 = NOW () เปน 21/6/2001 14:32 

สงกลับเลขลําดับของวันท่ีและเวลา
ปจจุบัน 

TODAY TODAY () 
 = TODAY () 

 

สงกลับเลขลําดับของวันท่ีวนันี ้

 
รูปท่ี 4-41 ตัวอยางการวางฟงกชันวนัและเวลา MONTH เกี่ยวกับเดือน  
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รูปท่ี 4-42 ตัวอยางเซลลท่ีใชฟงกชันวันและเวลา MONTH เกีย่วกับเดอืน 

 
3.3.3 คณิตศาสตรและตรีโกณมิติ 

การใชฟงกชันพื้นฐาน มักจะเปนฟงกชันเกี่ยวกับคณิตศาสตรเบ้ืองตนเปน
สวนใหญ  แตจะมีรายละเอียดเกี่ยวกับฟงกชันคณิตศาสตรและตรีโกณมิติท่ีสําคัญ  

 
รูปท่ี 4-43 การวางฟงกชันคณิตศาสตรและตรีโกณมิต ิ

 

ตารางท่ี 4-11 รายการของขอมูลท่ีนํามาใชในฟงกชันคณติศาสตรและตรีโกณมิต ิ

ขอมูล ความหมาย 

Number   - เปนคาจํานวนจริงท่ีคุณตองการคาสัมบูรณ ในสูตรคาจาํนวนเต็ม 
- เปนคาท่ีตองการจะปดข้ึน ในสูตรปดเศษ 
- เปนคามุมในหนวยเรเดียนท่ีคุณตองการคาไซนจาก คามุมเรเดียนสามารถ
หาไดจากสูตร องศา* PI ()/180 = เรเดียน ในสูตรตรีโกณมิติ 

Number1, number2..   เปนจํานวน 1 ถึง 30 จํานวน ท่ีคุณตองการหาผลคูณ 

Num_digits   เปนตําแหนงทศนิยมท่ีคุณตองการปดเศษ  

Base  

 

เปนฐานของลอการิทึม จะถูกตั้งใหเปน 10 ถาไมใสคาอะไรไว  
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ตารางท่ี 4-11(ตอ) รายการของขอมูลท่ีนํามาใชในฟงกชันคณิตศาสตรและตรีโกณมิติ 

ขอมูล ความหมาย 

Range เปนชวงของเซลลท่ีคุณตองการนับ 
เซลลท่ีไมวาง และตรงตามเง่ือนไข 

Sum_range   เปนชวงของเซลลจริงท่ีคุณตองการคาผลรวม เซลลใน sum_range จะถูก
รวมถาเซลลท่ีสอดคลองกันในชวงตรงกับเงื่อนไข ถาไมใสคาอะไรไว 
sum_range จะรวมเซลลในชวง 

Criteria เปนเง่ือนไขซ่ึงอยูในรูปแบบตัวเลข นิพจน หรือขอความ ซ่ึงจะเปน
ตัวกําหนดวาเซลลใดจะถูกนับ ตัวอยางเชน เง่ือนไขอาจจะแสดงเปน 32, 
"32", ">32", "apples" 

Power   เปนเลขช้ีกําลัง ซ่ึงอยูเหนือเลขฐาน 

Angle    เปนมุมในรูปองศาท่ีคุณตองการแปลงใหเปนมุมเรเดยีน 

Function_num   เปนตัวเลข 1 ถึง 11 ท่ีใชระบุฟงกชันที่จะใชสําหรับการคํานวณผลรวมยอย
ในรายการ 

Ref1, ref2   

 

เปนชวง 1 ถึง 29 ชวงหรือการอางอิงท่ีคุณตองการทําผลรวมยอย 

ตารางท่ี 4-12 รูปแบบและการนํามาใชของฟงกชันคณิตศาสตรและตรีโกณมิต ิ

ชื่อฟงกชัน รูปแบบ/ตัวอยาง นําไปใชในการคํานวณ 

ABS ABS (number) 
= ABS (-2) เทากับ 2 

สงกลับคาสัมบูรณของตัวเลข 

SIN SIN (number) 
= SIN (PI ()/2) = 1 

สงกลับคาไซนของมุมท่ีกําหนด 

COS COS (number) 
= COS 1.047) เทากับ 0.500171 

สงกลับคาโคไซนของจํานวน 

TAN TAN (number) 
=TAN (45*PI ()/180) = 1 

สงกลับคาแทนเจนตของจํานวน 

LN LN (number)  
= LN (2.7182818) เทากับ 1 

สงกลับคาลอการิทึมธรรมชาติของ
ตัวเลข 
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ตารางท่ี 4-12(ตอ) รูปแบบและการนํามาใชของฟงกชันคณิตศาสตรและตรีโกณมิต ิ

ชื่อฟงกชัน รูปแบบ/ตัวอยาง นําไปใชในการคํานวณ 

LOG LOG (number, base) 
= LOG (8, 2) เทากับ 3 

สงกลับคาลอการิทึมของตัวเลข โดย
ใชฐานลอการิทึมท่ีระบุ 

COUNTIF COUNTIF (range, criteria)  
= COUNTIF (B3:B6,">55") เทากับ 2 
สมมติวา B3:B6 บรรจุ 32, 54, 75, 86 
ตามลําดับ 

นับจํานวนของเซลลท่ีไมวางภายใน
ชวงท่ีตรงตามเง่ือนไขท่ีกําหนด 

ODD ODD (number) 
= ODD (1.5) เทากับ 3 

ปดตัวเลขข้ึนเปนจํานวนเต็มค่ีท่ีใกล
ท่ีสุด 

POWER POWER (number, power) 
= POWER (5,2) เทากับ 25 

สงกลับคาผลลัพธของเลขยกกําลัง 

PRODUCT PRODUCT (number1,number2, ...) 
= PRODUCT (A2:C2) = 2,250 
ถาเซลลA2:C2 มี 5,15 และ 30แลว 

คูณอารกิวเมนตท่ีสงไป 

RADIANS RADIANS (angle) 

= RADIANS (270) เทากับ 4.712389 

(3π/2 เรเดยีน) 

แปลงมุมองศาเปนมุมเรเดยีน 

ROUND ROUND (number,num_digits) 
=ROUND (2.15, 1) = 2.2 

ปดเศษจํานวนใหเปนจํานวนท่ีมี
ตําแหนงทศนยิมตามท่ีระบ ุ

ROUNDDOWN ROUNDDOWN (number,num_digits) 
= ROUNDDOWN (76.9,0) เทากับ 76 

ปดเศษจํานวนลง ใหเขาใกลศูนย 

ROUNDUP ROUNDUP (number,num_digits) 
= ROUNDUP (76.9,0) เทากับ 77 

ปดเศษจํานวนข้ึน ใหหางจากศูนย 

SIGN SIGN (number) 
= SIGN (10) = 1 

สงกลับคาเคร่ืองหมายของจํานวน 

SQRT SQRT (number) 
= SQRT (16) = 4 

 

สงกลับคารากท่ีสองท่ีเปนบวก 
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ตารางท่ี 4-12(ตอ) รูปแบบและการนํามาใชของฟงกชันคณิตศาสตรและตรีโกณมิต ิ

ชื่อฟงกชัน รูปแบบ/ตัวอยาง นําไปใชในการคํานวณ 

SUBTOTAL SUBTOTAL (function_num, ref1,ref2,...) 
= SUBTOTAL (9,C3:C5) จะสรางผลรวม
ยอยของเซลล C3:C5 โดยการใชฟงกชัน 
SUM 

สงกลับคาผลรวมยอยในรายการหรือ
ฐานขอมูล 

SUM SUM (number1,number2, ...) 
= SUM (3, 2) = 5 

บวกอารกวิเมนตท่ีสงใหฟงกชันนั้น 

SUMIF SUMIF (range,criteria,sum_range) 
= SUMIF (A1:A4,">160000", B1:B4)  

ทําการบวกเซลลระบุดวยเง่ือนไขท่ี
กําหนด 

 

   

 
รูปท่ี 4-44 ตัวอยางการวางฟงกชันคณิตศาสตรและตรีโกณมิต ิLOG 10 ฐาน 10  

 

 
รูปท่ี 4-45 ตัวอยางการวางฟงกชันคณิตศาสตรและตรีโกณมิติเปล่ียนมุมองศาเปนเรเดียน 
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รูปท่ี 4-46 ตัวอยางการวางฟงกชันคณิตศาสตรและตรีโกณมิติหาคา COS มุมเรเดียน 

 

 
รูปท่ี 4-47 ตัวอยางการวางฟงกชันคณิตศาสตรและตรีโกณมิติหาคา SIN มุมเรเดียน 

 

 
รูปท่ี 4-48 ตัวอยางตารางการวางฟงกชันคณิตศาสตรและตรีโกณมิต ิCOS และ SIN 
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3.3.4 ทางสถิติ 
การใชฟงกชันทางสถิติ ในการคํานวณหาคาตาง ๆ จากขอมูลตัวอยางหรือ

ประชากร ซ่ึงมีรายละเอียดเกี่ยวกับฟงกชันทางท่ีสําคัญ  

 
รูปท่ี 4-49 การวางฟงกชันทางสถิติ  

 

ตารางท่ี 4-13 รายการของขอมูลท่ีนํามาใชในฟงกชันทางสถิติ 

ขอมูล ความหมาย 

Number1, number2,..    เปนอารกิวเมนต 1 ถึง 30 อารกิวเมนตท่ีเปนตัวเลขซ่ึงตองการหาคาเฉลี่ย 

Actual_range   เปนชวงของขอมูลท่ีเปนคาสังเกตท่ีจะถูกใชทดสอบกับคาท่ีคาดหมาย 
Expected_range   เปนชวงของขอมูลท่ีมีอัตราสวนของผลคูณของผลรวมแถวและผลรวม

คอลัมน กับผลรวมท้ังหมด 
Alpha เปนระดับนัยสําคัญ ( significance level ) ท่ีใชในการคํานวณระดับความ

เช่ือม่ัน ( confidence level ) 

Standard_dev   เปนสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของประชากรสําหรับชวงของขอมูล ซ่ึง
สันนิษฐานวาควรจะไดทราบคา 

Size  เปนขนาดของตัวอยางของประชากร 

Array เปนอารเรยหรือชวงของขอมูล ซ่ึงสามารถใชกําหนดตําแหนงสัมพัทธได 

Array1   เปนชวงเซลลท่ีมีคา หรือเปนอารเรยหรือชวงของขอมูลแรก หรือเปนชุด
ของคาท่ีเปนอิสระ 
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ตารางท่ี 4-13(ตอ) รายการของขอมูลท่ีนํามาใชในฟงกชันทางสถิติ 

ขอมูล ความหมาย 

Array2   เปนชวงเซลลท่ี 2 ท่ีมีคา หรือเปนอารเรยหรือชวงของขอมูลท่ี 2 หรือเปนชุด
ของคาท่ีไมเปนอิสระ 

Value1, value2, …   คือ อารกิวเมนต 1 ถึง 30 อารกิวเมนตท่ีสามารถมีหรืออางถึงชนิดหลายชนิด
ท่ีแตกตางกันของขอมูล อยางไรก็ตาม เพยีงตัวเลขเทานัน้ท่ีถูกนับ  

X เปนจุดขอมูลที่ตองการทํานายคา 

Known_y’s   เปนอารเรยของขอมูลหรือชวงของขอมูลตัวเลขท่ีใชเปนคาท่ีไมเปนอิสระ 
(y) 

Known_x’s   เปนอารเรยของขอมูลหรือชวงของขอมูลตัวเลขท่ีใชเปนคาอิสระ (x) 

Data_array   เปนอารเรยของหรือการอางอิงไปยังชุดของคา ท่ีตองการนับหาความถ่ี (ท่ี
วางและขอความจะถูกละเวน) 

Bins_array   เปนอารเรยของ หรือการอางอิงไปยัง ท่ีตองการใหนับความถ่ีของ 
data_array ถาไมมีคาใน bins_array FREQUENCY จะสงกลับจํานวนของ
องคประกอบใน data_array 

Mean    เปนคาเฉล่ียเลขคณิตของการแจกแจง 

Cumulative เปนคาตรรกศาสตรท่ีกําหนดรูปแบบของฟงกชัน ถา cumulative เปน 
TRUE ฟงกชัน NORMDIST จะสงกลับฟงกชันการแจกแจงความถ่ีแบบ
สะสม ( cumulative distribution ) ถาคานั้นเปน FALSE ก็จะสงกลับ
ฟงกชันความนาจะเปนรวม ( probability mass ) 

K  เปนคาเปอรเซ็นตไทล ในชวงระหวาง 0 ถึง 1 

Significance  เปนคาตัวเลือกที่ใชระบุจํานวนเลขนยัสําคัญสําหรับคาเปอรเซ็นตท่ีถูก
สงกลับมา ถาไมใสอะไรไว ฟงกชัน PERCENTRANK จะใชเลขทศนิยม
สามตําแหนง (0.xxx%) 

X_range   เปนชวงของคาตัวเลขของ x ท่ีมีความนาจะเปนสัมพันธอยูกับแตละคา
ตัวเลข 

Prob_range   เปนชุดของความนาจะเปนท่ีสัมพันธกับคาใน x_range 

Lower_limit   

 

เปนขีดจํากัดลางของคาท่ีตองการใชในการหาคาความนาจะเปน 
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ตารางท่ี 4-13(ตอ) รายการของขอมูลท่ีนํามาใชในฟงกชันทางสถิติ 

ขอมูล ความหมาย 

Upper_limit   เปนขีดจํากัดบนของคา (ใสหรือไมก็ได) ท่ีตองการใชในการหาคาความ
นาจะเปน 

Quart เปนจํานวนท่ีระบุคาท่ีตองการ 

Number   เปนตัวเลขท่ีตองการหาลําดบัท่ี 

Ref   เปนอารเรยรายการตัวเลขหรือเปนการอางอิงไปยังรายการของตัวเลข (คาท่ี
ไมใชตัวเลขจะถูกละเวน 

Order เปนตัวเลข ท่ีระบุวิธีเรียงลําดบัท่ีตัวเลข 

New_x's   เปนชวงหรืออารเรยของคา x ใหมท่ีตองการให TREND สงคา y ท่ีเปนไป
ตามสมการ y = mx+b กลับ  

Const   เปนคาตรรกศาสตรท่ีระบุวาจะบังคับใหคาคงท่ี b เทากับ 0 หรือไม  

Tails ระบุจํานวนทางของการแจกแจงท่ีตองการใหใช ถาตองการใชการแจกแจง
แบบดานเดียว ใหใช tails = 1 แลวถาตองการใชการแจกแจงแบบสองดาน 
ใหใช tails = 2  

Type  เปนชนิดของการทํา t-Test 

Sigma เปนสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของประชากร (ท่ีทราบอยูแลว) ถาไมใสคา
อะไรไว สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของตัวอยางจะถูกใช 

ตารางท่ี 4-14 รูปแบบและการนํามาใชของฟงกชันฟงกชันทางสถิติ 

ชื่อฟงกชัน รูปแบบ/ตัวอยาง นําไปใชในการคํานวณ 

AVEDEV AVEDEV (number1, number2, ...) 
= AVEDEV (4, 5, 6, 7, 5, 4, 3) เทากับ 
1.020408 

สงกลับคาเฉล่ียของสวนเบีย่งเบน
สัมบูรณของจุดขอมูลจากคาเฉล่ีย
ขอมูล 

AVERAGE AVERAGE (number1, number2, ...) 
= AVERAGE (A1:A5) เทากับ 11 

สงกลับคาเฉล่ียของอารกิวเมนต
ท้ังหมด 

CHIDIST CHIDIST (x,degrees_freedom) 
= CHIDIST (18.307,10) เทากับ 0.050001 

สงกลับคาความนาจะเปนดานเดียว
ของการแจกแจงแบบไคสแควร 
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ตารางท่ี 4-14(ตอ) รูปแบบและการนํามาใชของฟงกชันทางสถิติ  

ชื่อฟงกชัน รูปแบบ/ตัวอยาง นําไปใชในการคํานวณ 

CHITEST CHITEST(actual_range, expected_range) 
= CHITEST(B3:C5,B9:C11) เทากับ 
0.000308 

สงกลับการทดสอบความเปนอิสระ 

CONFIDENCE CONFIDENCE(alpha,standard_dev,size) 
= CONFIDENCE(0.05,2.5,50) เทากับ 
0.692951 

สงกลับคาชวงความเช่ือม่ัน 
(confidence interval) ของคาเฉล่ีย
ประชากร 

CORREL CORREL(array1,array2) 
= CORREL({3,2,4,5,6},{9,7,12,15,17}) 
เทากับ 0.997054 

สงกลับคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ
ระหวางชุดขอมูล 2 ชุดขอมูล 

COUNT COUNT(value1,value2, ...) 
= COUNT(A1:A7) เทากับ 3 

นับจํานวนท่ีอยูในรายการของอารกิว
เมนตวามีเทาไร 

COVAR COVAR(array1,array2) 
= COVAR({3, 2, 4, 5, 6}, {9, 7, 12, 15, 
17}) เทากับ 5.2 

สงกลับคาความแปรปรวนรวม ซ่ึง
เปนคาเฉล่ียของผลคูณของสวน
เบ่ียงเบนชนิดคู 

FDIST FDIST(x, degrees_freedom1, 
degrees_freedom2) 
= FDIST(15.20675,6,4) เทากับ 0.01 

สงกลับคา F ของการแจกแจงความ
นาจะเปน 

FORECAST FORECAST(x,known_y's,known_x's) 
= FORECAST(30,{6,7,9,15,21},{20,28, 
31,38,40}) เทากับ 10.60725 

สงกลับคาตามแนวโนมเชิงเสน 

FREQUENCY FREQUENCY(data_array,bins_array)= 
=FREQUENCY(A1:A9,C4:C6) เทากับ 
{0;2;5;2} 

สงกลับการแจกแจงความถ่ีเปน
อารเรยแนวต้ัง 

FTEST FTEST(array1,array2) 
= FTEST({6,7,9,15,21},{20,28,31,38, 
40}) เทากับ 0.648318 

สงกลับคาผลลัพธของการทดสอบ F 
(F-test) 
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ตารางท่ี 4-14(ตอ) รูปแบบและการนํามาใชของฟงกชันทางสถิติ  

ชื่อฟงกชัน รูปแบบ/ตัวอยาง นําไปใชในการคํานวณ 

INTERCEPT INTERCEPT(known_y's,known_x's) 
= INTERCEPT({2, 3, 9, 1, 8}, {6, 5, 11, 
7, 5}) เทากับ 0.0483871 

สงกลับสวนตัดของเสนถดถอยเชิง
เสน 

MAX MAX(number1,number2,...) 
= MAX(A1:A5) เทากับ 27 

สงกลับคาท่ีมากท่ีสุดในรายการของ
อารกิวเมนต 

MEDIAN MEDIAN(number1,number2, ...) 
= MEDIAN(1, 2, 3, 4, 5) เทากับ 3 

สงกลับคามัธยฐานของจํานวนท่ีระบ ุ

MIN MIN(number1,number2, ...) 
= MIN(A1:A5) เทากับ 2 

สงกลับคาท่ีนอยท่ีสุดในรายการของ
อารกิวเมนต 

MODE MODE(number1,number2, ...) 
= MODE({5.6, 4, 4, 3, 2, 4}) เทากับ 4 

สงกลับคาฐานนิยมในชุดขอมูล 

NORMDIST NORMDIST(x,mean,standard_dev,cumu
lative) 
= NORMDIST(42,40,1.5,TRUE) เทากับ 
0.908789 

สงกลับคาการแจกแจงแบบปกติ
สะสม 

PEARSON PEARSON(array1,array2) 
= PEARSON({9,7,5,3,1},{10,6,1,5,3}) 
เทากับ 0.699379 

สงกลับคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ
ของผลิตภัณฑเพียรสัน ( Pearson 
product moment correlation) 

PERCENTILE PERCENTILE(array,k) 
= PERCENTILE({1,2,3,4},0.3) เทากับ 
1.9 

สงกลับคาเปอรเซ็นตไทลท่ี k ของคา
ในชวงท่ีระบุ 

POISSON POISSON(x,mean,cumulative) 
= POISSON(2,5,FALSE) 

 

เทากับ 
0.084224 

สงกลับคาการแจกแจงแบบปวซอง 
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ตารางท่ี 4-14(ตอ) รูปแบบและการนํามาใชของฟงกชันทางสถิติ  

ชื่อฟงกชัน รูปแบบ/ตัวอยาง นําไปใชในการคํานวณ 

PROB PROB(x_range,prob_range,lower_limit,u
pper_limit) 
= PROB({0,1,2,3},{0.2,0.3,0.1,0.4},2) 
เทากับ 0.1 

สงกลับคาความนาจะเปนท่ีคาในชวง
จะอยูระหวางสองขีดจํากัด (limit) 

QUARTILE QUARTILE(array,quart) 
= QUARTILE({1,2,4,7,8,9,10,12},1) 
เทากับ 3.5 

สงกลับคาควอรไทล (quartile) ของ
ชุดขอมูล 

RANK RANK(number,ref,order) 
= RANK(A2,A1:A5,1) เทากับ 3 

สงกลับลําดับท่ีของตัวเลขในรายการ
ของตัวเลข 

RSQ RSQ(known_y's,known_x's) 
= RSQ({2,3,9,1,8,7,5},{6,5,11,7,5,4,4}) 
เทากับ 0.05795 

สงกลับคากําลังสองของสัมประสิทธ์ิ
สหสัมพันธช่ัวขณะของผลิตภัณฑ
เพียรสัน (Pearson product moment 
correlation coefficient) 

SKEW SKEW(number1,number2,...) 
= SKEW(3,4,5,2,3,4,5,6,4,7) เทากับ 
0.359543 

สงกลับคาความเบของการแจกแจง 

SLOPE SLOPE(known_y's,known_x's) 
= SLOPE({2,3,9,1,8,7,5},{6,5,11,7,5,4, 
4}) เทากับ 0.305556 

สงกลับคาความชันของการถดถอย
เชิงเสน 

STANDARDIZE STANDARDIZE(x,mean,standard_dev) 
= STANDARDIZE(42,40,1.5) เทากับ 
1.333333 

สงกลับคามาตรฐาน (normalized 
value) 

STDEV STDEV(number1,number2,...) 
= STDEV(A2:E3) เทากับ 27.46 

วิเคราะหหาสวนเบีย่งเบนมาตรฐานท่ี
มีพื้นฐานอยูบนคาตัวอยาง 

STEYX STEYX(known_y's,known_x's) 
= STEYX({2,3,9,1,8,7,5},{6,5,11,7,5,4, 
4}) เทากับ 3.305719 

สงกลับคาความคลาดเคล่ือน
มาตรฐานของคา y ท่ีถูกทํานาย
สําหรับคา x แตละคาบนเสนถดถอย 
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ตารางท่ี 4-14(ตอ) รูปแบบและการนํามาใชของฟงกชันทางสถิติ  

ชื่อฟงกชัน รูปแบบ/ตัวอยาง นําไปใชในการคํานวณ 

TREND TREND(known_y's,known_x's,new_x's,c
onst) 
= TREND(B2:B13,,{13;14;15;16;17}) 
เทากับ {146172;147190;148208;149226; 
150244} 
 

สงกลับคาตามเสนแนวโนมเชิงเสน 

TTEST TTEST(array1,array2,tails,type) 
= TTEST({3,4,5,8,9,1,2,4,5},{6,19,3,2, 
14,4,5,17,1},2,1) เทากับ 0.196016 

สงกลับคาความนาจะเปนท่ีไดจาก
การทําการทดสอบ t (student's t-test) 

VAR VAR(number1,number2,...) 
= VAR(A2:E3) เทากับ 754.3 

ประมาณคาความแปรปรวนโดยใชคา
ตัวอยางเปนพืน้ฐาน 

VARP VARP(number1,number2,...) 
= VARP(A2:E3) เทากับ 678.8 
 

คํานวณหาคาความแปรปรวนโดยใช
ประชากรทั้งหมดในการคํานวณ 

ZTEST ZTEST(array,x,sigma) 
= ZTEST({3,6,7,8,6,5,4,2,1,9},4) 

 

เทากับ 
0.090574 

สงกลับคา P สองดานของการ
ทดสอบ z 

 
รูปท่ี 4-50 ตัวอยางการวางฟงกชันทางสถิติ STDEV เกี่ยวกับสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
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รูปท่ี 4-51 ตัวอยางการวางฟงกชันทางสถิติ COVAR เกีย่วกับคาความแปรปรวนรวม 

 

 
รูปท่ี 4-52 ตัวอยางการวางฟงกชันทางสถิติ CORREL เกี่ยวกับคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ 

 

 
รูปท่ี 4-53 ตัวอยางการวางฟงกชันทางสถิติ RSQ เกี่ยวกบัคากําลังสองของสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ 

 

 
รูปท่ี 4-54 ตัวอยางการวางฟงกชันทางสถิติ TTEST เกี่ยวกับการทดสอบสมมติฐาน 2 กลุม 
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รูปท่ี 4-55 ตัวอยางตารางขอมูลการวางฟงกชันทางสถิติของขอมูล 2 กลุม 

 
3.3.5 การคนหาและการอางอิง 

การใชฟงกชันท่ีเกี่ยวกับการคนหา  (Lookup)  และการอางอิง (Reference) 
ฟงกชันท่ีดูจะมีประโยชนเปนอยางยิ่งสําหรับนักวิเคราะหขอมูลและนักวางแผน คือฟงกชัน 
INDEX, VLOOKUP และ HLOOKUP ท่ีสามารถเปล่ียน Excel เปนโปรแกรมฐานขอมูลได โดยไม
จําเปนตองศึกษาโปรแกรม Access อีกใหเสียเวลา  

 
รูปท่ี 4-56 การวางฟงกชันคนหาและการอางอิง   

 
 
 



 4-43 

ตารางท่ี 4-15 รายการของขอมูลท่ีนํามาใชในฟงกชันคนหาและการอางอิง   

ขอมูล ความหมาย 

Row_num   เปนหมายเลขแถวท่ีใชในการอางอิงเซลล 

Column_num   เปนหมายเลขคอลัมนท่ีใชในการอางอิงเซลล 
Abs_num   ระบุชนิดในการอางอิงเพื่อสงกลับคา 
Reference เปนการอางอิงไปยังเซลลหรือชวงของเซลล และสามารถเปนการอางอิงไป

ยังหลายๆ พื้นที่ได 

Index_num   ระบุ value อารกิวเมนตท่ีตองการ index_num ตองมีคาระหวาง 1 ถึง 29 
หรือเปนสูตรหรือการอางอิงไปยังตัวเลขท่ีมีคาระหวาง 1 ถึง 29  

Value1,value2,...   เปนตัวเลข 1 ถึง 29 ตัวเลข ,การอางอิงเซลล, ช่ือท่ีถูกกําหนด, สูตร, ฟงกชัน 
หรือ อารกิวเมนตขอความท่ี CHOOSE จะเลือก 

Lookup_value เปนคาท่ีตองการคนหาในแถวแรกของตาราง lookup_value สามารถเปนได
ท้ังคา การอางอิง หรือสายอักขระขอความ 

Table_array   เปนตารางของขอมูลท่ีถูกคนหา ใหใชการอางอิงไปยังชวง หรือช่ือของชวง 

Row_index_num  เปนหมายเลขแถวใน table_array 

Col_index_num   เปนหมายเลขคอลัมนใน table_array 

Range_lookup   เปนคาตรรกศาสตรท่ีระบุวาคุณตองการให HLOOKUP คนหาคาท่ีตรงกัน
อยางแทจริง หรือตรงกันโดยประมาณ ถาเปน TRUE หรือคาท่ีละไว จะ
สงกลับคาท่ีตรงกันโดยประมาณ ในทางตรงกันขาม ถาไมพบคาท่ีตรงกัน
จริงๆ จะสงกลับคาท่ีใหญท่ีสุดถัดไปที่นอยกวา lookup_value ถาเปน 
FALSE 

Array  เปนชวงของเซลลหรือคาคงท่ีอารเรย 

Row_num   เลือกหมายเลขแถวในอารเรยหรือการอางอิงชวง ท่ีตองการใหสงคาท่ีอยู
ภายในกลับ ถาไมระบุอะไรใน row_num จะใช column_num แทน 

Column_num   เลือกหมายเลขคอลัมนในอารเรยหรือการอางอิงชวง ท่ีตองการใหสงคาท่ีมี
อยูภายในกลับ ถาไมระบุใน column_num ไว จะใช row_num แทน  

Area_num  เลือกชวงในการอางอิงชวง ท่ีตองการใหสงคาท่ีอยูภายในกลับ ซ่ึงสงกลับ
คาจุดตัดของ row_num และ column_num ถามีการละ area_num ไว 
INDEX จะใชพื้นที่ท่ี 1 
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ตารางท่ี 4-16 รูปแบบและการนํามาใชของฟงกชันคนหาและการอางอิง   

ชื่อฟงกชัน รูปแบบ/ตัวอยาง นําไปใชในการคํานวณ 

ADDRESS ADDRESS(row_num,column_num,abs_
num,a1,sheet_text) 
= ADDRESS(2,3) เทากับ "$C$2" 

สงกลับการอางอิงเปนขอความไปยัง
เซลลเดี่ยวในแผนงาน 

CHOOSE CHOOSE(index_num,value1,value2,...) 
= CHOOSE(2,"1st","2nd","3rd", 
"Finished") เทากับ "2nd" 

เลือกคาจากรายการของ value 

COLUMN COLUMN(reference) 
= COLUMN(A3) เทากับ 1 

สงกลับหมายเลขคอลัมนของการ
อางอิง 

HLOOKUP HLOOKUP(lookup_value,table_array, 
row_index_num,range_lookup) 
= HLOOKUP("Axles", A1:C4,2,TRUE) 
เทากับ 4 

คนหาในแถวบนของอารเรยและ
สงกลับคาของเซลลท่ีระบุไว 

INDEX INDEX(array,row_num,column_num) or 
INDEX(reference,row_num,column_nu
m,area_num) 
= INDEX(B5:C6,2,2) เทากบั Pears 

ใชดัชนีเพื่อเลือกคาจากการอางอิง
หรืออารเรย 

ROW ROW(reference) 
= ROW(A3:B5) เทากับ {3;4;5} 

สงกลับหมายเลขแถวของการอางอิง 

VLOOKUP VLOOKUP(lookup_value,table_array,co
l_index_num,range_lookup) 
= VLOOKUP(1,Range,3,TRUE) 

 

เทากับ 
100 

คนหาคาในคอลัมนแรกของอารเรย
และยายขามแถวเพ่ือสงกลับคาของ
เซลล 
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รูปท่ี 4-57 ตัวอยางการวางฟงกชันคนหาและการอางอิง VLOOKUP  

 
 

 
รูปท่ี 4-58 ตัวอยางตารางการใชฟงกชันคนหาและการอางอิง  VLOOKUP และHLOOKUP 

 
3.3.6 ฐานขอมูล 

การใชฟงกชันท่ีเกี่ยวกับฐานขอมูล โดยปกติโปรแกรม Excel 2007 จะมี
ความสามารถในการใชงานพิมพแบบฐานขอมูลไดเปนอยางดี โดยการใชงานท่ีแท็บขอมูล 
และแท็บสูตรคําส่ังแทรกฟงกชันสถิติตาง ๆ แตในการแทรกฟงกชันฐานขอมูล ก็มีฟงกชันใหใช
ประโยชนไดเพิ่มมากข้ึน  
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รูปท่ี 4-59 การวางฟงกชันฐานขอมูล 

 
ตารางท่ี 4-17 รายการของขอมูลท่ีนํามาใชในฟงกชันฐานขอมูล  

ขอมูล ความหมาย 

Database เปนชวงของเซลลท่ีสรางเพื่อเปนรายการหรือฐานขอมูล ซ่ึงฐานขอมูล คือรายการ
ของขอมูลท่ีสัมพันธกัน ซ่ึงแถวของขอมูลท่ีสัมพันธกันคือระเบียน และคอลัมน
ของขอมูลคือเขตขอมูล แถวแรกของรายการมีปายช่ือของคอลัมนแตละแถว 

Field   ระบุถึงคอลัมนท่ีใชในฟงกชัน field สามารถกําหนดเขตขอมูลใหเปนขอความท่ีมี
ปายช่ือคอลัมนในเคร่ืองหมายอัญประกาศคู เชน "อายุ" หรือ "อัตรา" หรือเปน
หมายเลขท่ีแสดงตําแหนงของคอลัมนภายในรายการ ซ่ึงหมายเลข 1 แทนคอลัมน
แรก และหมายเลข 2 แทนคอลัมนท่ีสอง เปนตน 

Criteria  เปนชวงของเซลลท่ีมีเงื่อนไขท่ีระบุ สามารถใชชวงใดกไ็ดสําหรับอารกิวเมนต 
criteria ตราบเทาท่ีมีปายชื่อคอลัมนอยางนอยหนึ่งแถวและเซลลอยางนอยหนึ่ง
เซลลลางปายช่ือของคอลัมนเพื่อระบุเง่ือนไขของคอลัมน 

Pivot_table   เปนการอางอิงไปยังเซลลหรือชวงของเซลลในรายงาน PivotTable ท่ีมีขอมูลที่
ตองการ โดย pivot table อาจเปนเซลล ชวงของเซลลในรายงาน หรือช่ือของชวงท่ี
มีรายงาน PivotTable อยู หรือจะเปนปายช่ือท่ีเก็บอยูในเซลลดานบนของรายงาน 
PivotTable ก็ได 

Name   

 

เปนสายอักขระขอความในเคร่ืองหมายอัญประกาศคู ท่ีอางถึงสวนประกอบของ
รายงาน PivotTable ท่ีมีขอมูลที่คุณตองการ 
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ตารางท่ี 4-18 รูปแบบและการนํามาใชของฟงกชันฐานขอมูล  

ชื่อฟงกชัน รูปแบบ/ตัวอยาง นําไปใชในการคํานวณ 

DSUM DSUM(database,field,criteria) 
= DSUM(Database,"Profit",A1:F2) 
เทากับ $75.00 

บวกผลรวมของจํานวนในคอลัมน
เขตขอมูลของระเบียนในฐานขอมูลท่ี
ตรงกับเง่ือนไข 

DSTDEV DSTDEV(database,field,criteria) 
= DSTDEV(Database,"Yield",A1:A3) 

 

เทากับ 2.97 

ประมาณสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานโดย
ข้ึนอยูกับคาตัวอยางของรายการ
ฐานขอมูลท่ีเลือก 

 
รูปท่ี 4-60 การวางฟงกชันฐานขอมูล DSUM 

 

 
รูปท่ี 4-61 ตัวอยางการวางฟงกชันฐานขอมูล DCOUNT 
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รูปท่ี 4-62 ตัวอยางตารางฐานขอมูลท่ีใชการวางฟงกชัน DSUM และ DCOUNT 

 
3.3.7 ขอความ 

การใชฟงกชันท่ีเกี่ยวกับขอความ  (String) มีความจําเปน เพราะขอความ 
นับวาเปนขอมูลท่ีสรางความยุงยากในการสรางสูตรของเราไมนอย เนื่องจากขอความเปนขอมูลท่ี
ประกอบดวยอักขระหลาย ๆ ตัว การคนหาและตัดเฉพาะอักขระท่ีตองการจึงตองมีฟงกชันมาชวย  

 
รูปท่ี 4-63 การวางฟงกชันขอความ 
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ตารางท่ี 4-19 รายการของขอมูลท่ีนํามาใชในฟงกชันขอความ 

ขอมูล ความหมาย 

Text  คือขอความหรือการอางอิงไปยังเซลลท่ีมีขอความท่ีตองการ 

Text1, text2, ..   เปน 1 ถึง 30 รายการขอความท่ีตองการ รายการขอความสามารถเปนสาย
อักขระขอความ ตัวเลข หรือการอางอิงเซลลเดียวก็ได 

Number   เปนตัวเลขระหวาง 1 และ 255 ท่ีใชระบุอักขระท่ีตองการ อักขระดังกลาวจะ
มาจากชุดอักขระท่ีใชในคอมพิวเตอร 

Decimals  เปนคาตําแหนงทศนิยม ถา decimals เปนคาลบ ตัวเลขจะถูกปดเศษข้ึนมา
ทางซายเขาหาจุดทศนยิม ถา decimals ไมไดใสคาอะไรเลย ตําแหนง
ทศนิยมจะเทากับ 2  

No_commas   เปนคาตรรกศาสตร ซ่ึง FIXED จะไมแสดงเคร่ืองหมายจลุภาคในขอความ
สงกลับท่ีมีคาเทากับ TRUE ถา no_commas เปน FALSE หรือไมไดใสคา
ไว ขอความท่ีสงกลับมาก็จะรวมเคร่ืองหมายจุลภาคไวดวยดงัเชนปกต ิ 

Num_chars   ระบุจํานวนอักขระท่ีตองการ  

Num_bytes   ระบุจํานวนอักขระท่ีตองการ โดยมีหนวยเปนไบต 

Find_text   เปนขอความท่ีตองการคนหา 

Within_text   เปนขอความหรือสายอักขระขอความท่ีตองการคนหา find_text  

Start_num   เปนหมายเลขอักขระใน within_text (นับจากทางซาย) ท่ีตองการเร่ิมการ
คนหา 

Old_text  เปนขอความท่ีตองการแทนท่ีท่ีอยูในสายอักขระขอความ 

New_text   เปนขอความท่ีตองการใหแทนท่ี old_text 

Instance_num   ระบุคร้ังของการเกิดข้ึนของ old_text ท่ีตองการแทนท่ีดวย new_text ถา
ระบุ instance_num เวนแตวาตัวอยางของ old_text ไดมีการแทนท่ี มิฉะนั้น
แลว ทุกๆ การเกิดข้ึนของ old_text ในขอความจะมีการเปล่ียนแปลงไปยัง 
new_text 

Value  เปนคาท่ีตองการทดสอบ หรือเปนตัวเลข สูตรท่ีสามารถหาคาเปนตัวเลข 
หรือการอางอิงไปยังเซลลท่ีมีคาตัวเลข 

Format_text   

 

เปนรูปแบบของตัวเลขท่ีถูกเขียนในฟอรมของขอความ 
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ตารางท่ี 4-20 รูปแบบและการนํามาใชของฟงกชันขอความ 

ชื่อฟงกชัน รูปแบบ/ตัวอยาง นําไปใชในการคํานวณ 

CONCATENATE CONCATENATE (text1,text2,...) 
= CONCATENATE("Total ", "Value") 
เทากับ "Total Value" ซ่ึงเหมือนกับการ
พิมพ"Total"&" "&"Value" 

รวมหลายๆ สายอักขระขอความ
เปนหนึ่งสายอักขระขอความ 

FIND FIND(find_text,within_text,start_num)  
FINDB(find_text,within_text,start_num) 
= FIND("m","Miriam McGovern") 
เทากับ 6 

คนหาหนึ่งคาขอความภายในคา
ขอความอ่ืน (ตรงตามตัวพิมพใหญ-
เล็ก) 

LEFT LEFT(text,num_chars)  
LEFTB(text,num_bytes) 
= LEFT(A2,LEN(A2)-1)*-1 เทากับ  -
 156 

สงกลับอักขระท่ีอยูซายสุดจากคา
ขอความ 

LEN LEN(text) 
LENB(text) 
= LEN("Phoenix, AZ") เทากับ 11 

สงกลับจํานวนของอักขระในสาย
อักขระขอความ 

MID MID(text,start_num,num_chars) 
MIDB(text,start_num,num_bytes) 
= MID("Fluid Flow",1,5) ใหผลลัพธ 
"Fluid" 

สงกลับจํานวนของอักขระท่ีถูกแยก
จากสายอักขระขอความตามท่ีคุณ
กําหนด โดยเร่ิมตนจากตําแหนงท่ี
ระบุ 

REPLACE REPLACE(old_text,start_num,num_char
s,new_text) 
REPLACEB(old_text,start_num,num_by
tes,new_text) 
= REPLACE("abcdefghijk",6,5,"*") 
เทากับ "abcde*k" 

แทนท่ีอักขระภายในขอความ 

RIGHT RIGHT(text,num_chars) 
RIGHTB(text,num_bytes) 
= RIGHT("Sale Price",5) เทากับ "Price" 

สงกลับอักขระท่ีอยูทางขวาสุดจาก
คาขอความ 
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ตารางท่ี 4-20(ตอ) รูปแบบและการนํามาใชของฟงกชันขอความ 

ชื่อฟงกชัน รูปแบบ/ตัวอยาง นําไปใชในการคํานวณ 

SEARCH SEARCH(find_text,within_text,start_nu
m) 
SEARCHB(find_text,within_text,start_n
um) 
= SEARCH("e","Statements",6) เทากับ 7 

คนหาหนึ่งคาขอความภายในคา
ขอความอ่ืน (ไมคํานึงถึง
ความสําคัญของตัวพิมพใหญ-เล็ก) 

SUBSTITUTE SUBSTITUTE(text,old_text,new_text,in
stance_num) 
= SUBSTITUTE("Sales Data", "Sales", 
"Cost") = "Cost Data" 

แทนท่ีขอความท่ีมีอยูดวยขอความ
ใหมในสายอักขระขอความ 

TEXT TEXT(value,format_text) 
= TEXT(2.715, "$0.00") = "$2.72 

จัดรูปแบบตัวเลขและแปลงจาํนวน
เปนขอความ 

VALUE VALUE(text)  
= VALUE("$1,000") = 1,000 

 

แปลงอารกิวเมนตขอความเปน
จํานวน 

 
รูปท่ี 4-64 ตัวอยางการวางฟงกชันขอความ TEXT 

 

 
รูปท่ี 4-65 ตัวอยางการวางฟงกชันขอความ LEN  
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รูปท่ี 4-66 ตัวอยางการวางฟงกชันขอความ LEFT 

 

 
รูปท่ี 4-67 ตัวอยางการวางฟงกชันขอความ RIGHT 

 
3.3.8 ตรรกศาสตร 

การวางฟงกชันทางตรรกศาสตรหรือการใชสูตรการตรวจสอบความเปน
เหตุเปนผล เง่ือนไข หรือคาของความเปนจริง  มีฟงกชันสําคัญ ดังตอไปนี้ 
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รูปท่ี 4-68 การแทรกฟงกชันตรรกศาสตร 

 

ตารางท่ี 4-21 รายการของขอมูลท่ีนํามาใชในฟงกชันตรรกศาสตร 

ขอมูล ความหมาย 

Logical  เปนคาหรือนพิจนท่ีสามารถถูกประเมินไดวาเปน TRUE หรือคา 
FALSE ถา logical เปนคา FALSE แลว NOT จะสงกลับคา TRUE แต
ถา logical เปนคา TRUE แลว NOT จะสงกลับคา FALSE 

Logical1, logical2,...    เปนเง่ือนไข 1 ถึง 30 เง่ือนไขท่ีตองการทดสอบ ท่ีสามารถเปนไดท้ัง 
TRUE หรือ FALSE  

Logical_test   เปนคาหรือนพิจนใดๆ ท่ีสามารถถูกประเมินเปน TRUE หรือ FALSE 
ได ยกตัวอยาง A10=100 คือ logical expression เชน ถาคาในเซลล 
A10 เปน 100 แลว logical_test เปน TRUE มิฉะนั้น logical_test จะ
เปน FALSE อารกิวเมนตนี้สามารถใช ตัวดาํเนินการคํานวณ
เปรียบเทียบใดๆ 

Value_if_true   เปนคาท่ีถูกสงกลับ ถา logical_test เปน TRUE  

Value_if_false    

 

เปนคาท่ีถูกสงกลับถา logical_test เปน FALSE  
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ตารางท่ี 4-22 รูปแบบและการนํามาใชของฟงกชันตรรกศาสตร 

ชื่อฟงกชัน รูปแบบ/ตัวอยาง นําไปใชในการคํานวณ 

AND AND(logical1,logical2, ...) 
= AND(TRUE, TRUE) เทากับ TRUE 

สงคา TRUE กลับถาอารกิวเมนต
ทุกอยางถูกตอง 

FALSE FALSE( ) สงกลับคาตรรกศาสตรเปน 
FALSE 

IF IF(logical_test,value_if_true,value_if_false) 
= IF(A10<=100,"Within budget","Over 
budget") 

ระบุการทดสอบคาตรรกศาสตรท่ี
ปฏิบัติ 

NOT NOT(logical) 
= NOT(FALSE) เทากับ TRUE 

กลับคาตรรกศาสตรของอารกิว
เมนต 

OR OR(logical1,logical2,...) 
= OR(1+1=1,2+2=5) เทากับ FALSE 

สงคา TRUE กลับถาอารกิวเมนต
ใดอารกวิเมนตหนึ่งเปน TRUE 

TRUE TRUE( ) 

 

สงกลับคาตรรกศาสตรเปน TRUE 

 
รูปท่ี 4-69 ตัวอยางการแทรกฟงกชันตรรกศาสตร AND 

 

 
รูปท่ี 4-70 ตัวอยางการแทรกฟงกชันตรรกศาสตร NOT 
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รูปท่ี 4-71 ตัวอยางการแทรกฟงกชันตรรกศาสตร OR 
 

3.3.9 ขอมูล 
การใชฟงกชันท่ีใชในการตรวจสอบขอมูล ซ่ึงขอมูลใน  Excel แบง

ออกเปน ตัวเลข ขอความ วันท่ี และในชวงหลัง ๆ นี่เราไดพบขอมูล แบบตรรกศาสตร นั่นคือ 
TRUE และ FALSE อีก เราสามารถตรวจสอบไดวาขอมูลนี้เปนประเภทใด ถาคาท่ีตรวจสอบเปน
จริง ฟงกชันเหลานี้จะใหผลลัพธเปน TRUE ดังนั้น เราจึงมักใชฟงกชันเหลานี้คูกับ IF เพื่อ
ตรวจสอบวาผลลัพธเปนอะไร จะไดแสดงผลลัพธจาก IF ไดอยางสวยงามในแบบของเราเอง โดย
ใชฟงกชันที่สําคัญในตาราง 

   ตารางท่ี 4-23 การใชฟงกชันขอมูล 

ฟงกชนั จะใหผลลัพธเปน  TRUE  

ISBLANK  (คา)  คาท่ีตรวจสอบเปนเซลลวาง 

ISERR (คา)  คาท่ีตรวจสอบเปนขอความผิดพลาด  ยกเวน  #N/A 

ISERROR  (คา)  คาท่ีตรวจสอบเปนขอความผิดพลาด (#N/A, #VALUE!, #REF!,  
#DIV/0!, #NUM!, #NAME?, or # NULL!) 

ISLOGICAL (คา) คาท่ีตรวจสอบเปนคาทางตรรกศาสตร  TRUE, FALSE 

ISNA  (คา) คาท่ีตรวจสอบมีขอความผิดพลาด #N/A (value not available) 

ISNONTEXT (คา) คาท่ีตรวจสอบไมใชขอความ 

ISNUMBER (คา) คาท่ีตรวจสอบเปนตัวเลข 

ISREF (คา) คาท่ีตรวจสอบเปนตําแหนงอางอิงเซลล (Reference)  หรือไม 

ISTEXT (คา)  คาท่ีตรวจสอบเปนขอความ 
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รูปท่ี 4-72 ตัวอยางการแทรกฟงกชันขอมูล ISBLANK 

 

 
รูปท่ี 4-73 ตัวอยางการแทรกฟงกชันขอมูล ISNONTEXT 

 
3.4 การตรวจสอบและวิเคราะหขอมูล 

ในการพิมพงานตารางคํานวณ สามารถท่ีจะตรวจสอบการคํานวณสูตรหรือ
ฟงกชันได การสรางสถานการณสมมติ การคนหาคาเปาหมาย และการสรางตารางขอมูล ดัง
รายละเอียดตอไปนี้ 

3.4.1 การตรวจสอบการติดตามเซลลจากสูตรหรือฟงกชัน 
เม่ือมีการใชสูตรหรือวางฟงกชันในการพิมพงานตารางคํานวณมาก ๆ  เรา

สามารถท่ีจะตรวจสอบวาสูตรท่ีเราสนใจเกี่ยวของกับเซลลใดบาง  และยังสามารถจะตรวจสอบดูวา
เซลลใดท่ีเปนสาเหตุใหเกิดผลลัพธเปนขอความผิดพลาดไดอีกดวย โดยใชคําส่ังตาง ๆ จากกลุม
คําส่ังตรวจสอบสูตรจากแท็บสูตร จะเกิดลูกศรสีฟาข้ึนตามรายการ ซ่ึงเราสามารถลบลูกศรไดดวย
คําส่ังเอาลูกศรออกจากกลุมคําส่ังตรวจสอบสูตรในแท็บสูตร และยังสามารถเพิ่มเซลลท่ีตองการ
ตรวจสอบเขามาในหนาตางการตรวจสอบเซลลได 

 
รูปท่ี 4-74 กลุมคําส่ังตรวจสอบสูตรจากแท็บสูตร 

การ
ตรวจสอบ
ขอผิดพลาด 

แสดง/ซอน
สูตร 

การประเมิน
สูตร 
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รูปท่ี 4-75 คําส่ังติดตามเซลลท่ีถูกอางของกลุมคําส่ังตรวจสอบสูตรในแท็บสูตร 

 

 
รูปท่ี 4-76 คําส่ังติดตามเซลลท่ีอางถึงของกลุมคําส่ังตรวจสอบสูตรในแท็บสูตร 
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รูปท่ี 4-77 การแสดงสูตรในตาราง 

  

 
รูปท่ี 4-78 การตรวจสอบขอผิดพลาด 

 

 
รูปท่ี 4-79 การประเมินสูตรข้ันแรกจะอางอิงถึง 
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รูปท่ี 4-80 การประเมินสูตรทีละข้ันจนเสร็จส้ินและไดผลลัพธ 
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รูปท่ี 4-81 หนาตางการตรวจสอบเซลลและการเพิ่มเซลลในการตรวจสอบ 

 
3.4.2 ตัวจัดการสถานการณสมมติ 

ในตารางขอมูลอาจมีการเปล่ียนแปลงขอมูลหลาย ๆ เซลล เพื่อตองการให
ไดคําตอบหรือผลลัพธในสถานการณท่ีเปล่ียนแปลงไป จึงตองมีการจัดการสถานการณสมมติ  
(Scenario) และแสดงหรือสรุปผลลัพธท่ีได ซ่ึงตองใชรายการการจัดการสถานการณสมมติใน คําส่ัง
การวิเคราะหแบบ What-if ของกลุมคําส่ังเคร่ืองมือขอมูลในแท็บขอมูล โดยมีข้ันตอนในการ
ดําเนินการ ตามลําดับรูปตอไปนี้ 



 4-61 

 

 
รูปท่ี 4-82 จากตารางเงินผอนรถยนต เรียกคําส่ังการจัดการสถานการณสมมติ  

 

 
รูปท่ี 4-83 กลองโตตอบตัวจดัการสถานการณสมมติท่ียังไมมีรายการจะถูกเปดออกมา  
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รูปท่ี 4-84 ใหพิมพช่ือสถานการณสมมติ แลวคลิกเลือกเซลลท่ีเปล่ียน คลิกปุมตกลง 

 

 
รูปท่ี 4-85 กลองโตตอบคาสถานการณสมมติ จะถูกเปดข้ึน ใหพิมพคาท่ีเปล่ียนไป คลิกปุมตกลง 

 

 
รูปท่ี 4-86 กลองโตตอบตัวจดัการสถานการณสมมติ จะถูกเปดข้ึนมีช่ือสถานการณท่ีสรางข้ึน 
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รูปท่ี 4-87 ในกรณีคลิกปุมแสดง ตารางจะถูกเปล่ียนขอมูลตามช่ือสถานการณท่ีสรางข้ึน 

 

 

 

เพิ่ม
สถานการณ
สมมติท่ีสอง

แลว 

รูปท่ี 4-88 ในกรณีคลิกปุมสรุป เลือกหัวขอการสรุปสถานการณสมมติ 
ใหเลือกเซลลผลลัพธ เม่ือตกลงจะไดแผนงานใหมช่ือสรุปสถานการณสมมติ 
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รูปท่ี 4-89 ในกรณีคลิกปุมสรุป เลือกหัวขอรายงาน PivotTable สถานการณสมมติ 
ใหเลือกเซลลผลลัพธ เม่ือตกลงจะไดแผนงานใหมช่ือ PivotTable สถานการณสมมติ 

 
3.4.3 การคนหาคาเปาหมาย 

การคนหาคาเปาหมายท่ีตองการโดยการเปล่ียนตัวแปรอ่ืน ๆ  (Goal Seek) 
นั้น ตามปกติแลว เราจะมีขอมูลอยูจํานวนหนึ่งเพื่อนํามาใชสรางสูตรหาผลลัพธ แลวจึงส่ังให
โปรแกรม Excel เปล่ียนขอมูลใดก็ได และวิเคราะหขอมูลเปล่ียนไปเร่ือย ๆ จนกวาจะไดผลลัพธ
ตามท่ีตองการ โดยไมตองแกไขสูตรเลย จากตัวอยางกรณีเชาซ้ือรถยนต เม่ือตองการคํานวณเงิน
ผอนในแตละเดือนท่ีตัวเองสามารถสงคางวดไดคือ 11,000 บาท อยากทราบวาตองสงคางวดนาน
เทาใด ใหใชรายการการคนหาคาเปาหมายในคําส่ังการวิเคราะหแบบ What-if ของกลุมคําส่ัง
เคร่ืองมือขอมูลในแท็บขอมูล  จะเปดกลองโตตอบคนหาคาเปาหมาย ใหตั้งคาเซลลท่ีตองการ แลว 
พิมพเงินคางวด โดยคลิกเซลลตัวเลขระยะเวลาท่ีตองการ เสร็จแลวคลิกตกลง กลองโตตอบจะ
คนหาคาเปาหมายจนไดคาท่ีตองการแลวจึงหยุด สรุปสถานการณการคนหาคาเปาหมาย 
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รูปท่ี 4-90 ตั้งคาเซลลท่ีตองการ แลวพิมพเงินคางวด และคลิกเซลลตัวเลขระยะเวลา 

 

 
รูปท่ี 4-91 การคนหาคาเปาหมายเสร็จส้ินแลวไดผลลัพธระยะเวลา 6.957 ป 

 
3.4.4 การสรางตารางขอมูล 

การสรางตารางขอมูลเปรียบเทียบผลลัพธเม่ือตัวแปรเปล่ียนไป (Data 
Table) เนื่องจากการสรางสูตรข้ึนมาคํานวณ จะตองมีขอมูลมาเกี่ยวของหลาย ๆ ตัว ซ่ึงเม่ือขอมูล
เหลานั้นเปล่ียนแปลงไป ก็จะทําใหผลลัพธท่ีไดจากการคํานวณเปล่ียนไปดวย แตจะเปล่ียนไป
เทาใดน้ัน เราจะตองสรางตารางข้ึนมาดูผลลัพธเอง โดยการพิมพหัวตารางแนวแถวและ/หรือแนว
คอลัมน แลวคัดลอกเซลลสูตรคํานวณแบบเช่ือมโยงมาวางไวท่ีตนแถวหรือคอลัมน จากนั้นจึงใช
รายการการตารางขอมูลในคําส่ังการวิเคราะหแบบ What-if ของกลุมคําส่ังเคร่ืองมือขอมูลในแท็
บขอมูล  แลวคลิกเซลลท่ีใชในการคํานวณสูตรเพื่อกรอกลงในแผนกลองโตตอบตาราง ซ่ึงแบง
ออกเปน 2 ทาง ดังนี้ 
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3.4.4.1 ตารางแนวเดียว จะใชคาตัวแปรเปล่ียนแปลงไปเพียงตัวเดียว ซ่ึง
อาจเปนแนวแถว หรือแนวคอลัมนก็ได ยกตัวอยางการสรางตารางท่ีมีหัวตารางในแนวคอลัมนเปน
อัตราดอกเบ้ียเปล่ียนแปลงไป หรือระยะเวลาเปล่ียนแปลง ใหคลิกเลือกเซลลท่ีใชในการคํานวณ
สูตรในแนวคอลัมน หรือแนวแถว 

 

 
รูปท่ี 4-92 การสรางตารางเงินผอน เม่ืออัตราดอกเบ้ียเปล่ียนแปลง 

 

 
รูปท่ี 4-93 การสรางตารางเงินผอน เม่ือระยะเวลาเปล่ียนแปลง 
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3.4.4.2 ตารางสองแนว จะใชคาตัวแปรเปล่ียนแปลงไปสองตัว ท้ังแนวแถว 
และแนวคอลัมน ยกตัวอยางการสรางตารางที่มีหัวตารางในแนวคอลัมนเปนอัตราดอกเบ้ีย
เปล่ียนแปลงไป และแนวแถวเปนจํานวนปท่ีผอนชําระ โดยคลิกเลือกเซลลท่ีใชในการคํานวณสูตร
ในแนวแถวและแนวคอลัมน 

 
รูปท่ี 4-94 การสรางตารางเงินผอนเม่ืออัตราดอกเบ้ียและระยะเวลาท่ีเปล่ียนแปลงไป 

 

กิจกรรม 
มอบหมายการพิมพงานจากใบงานตัวอยางการคํานวณสูตรและแทรกฟงกชัน เพื่อให

นักศึกษาไดฝกปฏิบัติและสรุปอภิปรายผล/ปญหาในหัวขอตอไปนี้  
1. การพิมพสูตรทางคณิตศาสตร  
2. การใชสูตรสําเร็จ 
3. การแทรกฟงกชัน 
4. การวิเคราะหงานกับฟงกชันที่จะใช 

แบบประเมินการเรียนรู 
คําสั่ง ใหเลือกคําตอบท่ีถูกที่สุดเพียงขอเดียว 
1. เคร่ืองหมายหรือสัญลักษณใดท่ีใชนําหนาในการใชสูตรของโปรแกรม Excel 

ก. + 
ข. & 
ค. = 
ง. % 
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2. ขอใดท่ีใชพิมพคําวา “ตั้งแต 200 บาทข้ึนไป” 
ก. = 200 
ข. => 200 
ค. >= 200 
ง. > 200 

3. ขอใดไมใชสูตรสําเร็จบนแท็บแรก 
ก. ผลรวมอัตโนมัติ 
ข. คาเฉล่ีย 
ค. นับตัวเลข 
ง. สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

4. รายการสูตรท่ีปรากฏบนแถบสูตร เม่ือพิมพ = นําหนาเซลล จัดอยูในประเภท
ฟงกชันใด 

ก. การเงิน 
ข. คณิตศาสตรและตรีโกณมิติ 
ค. ทางสถิติ 
ง. ท่ีใชไปลาสุด 

5. ถามีการอางอิงเซลลวา D$5 ในการคัดลอกไปท่ีอ่ืน จะหมายความวาอะไร 
ก. คอลัมนคงท่ี แถวเปล่ียน 
ข. คอลัมนคงท่ี แถวคงท่ี  
ค. คอลัมนเปล่ียน แถวคงท่ี  
ง. คอลัมนเปล่ียน แถวเปล่ียน 

6. #DIV/0! หมายถึงอะไร  
ก. อางอิงเซลลท่ีใชในสูตรไมได   
ข. จะเกิดเมื่อเราใช  0 เปนตัวหาร 
ค. จะเกิดเมื่อเราใชสูตรผิดหลักไวยากรณ 
ง. จะเกิดข้ึนเม่ือตัวเลขในเซลลยาวกวาขนาดกวางของเซลล 

7. ขอใดเปนสูตรหรือฟงกชันทางการเงิน  
ก. PMT 
ข. LOG 
ค. CORREL 
ง. VALUE 
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8. IF เปนฟงกชันประเภทใด 
ก. ขอมูล 
ข. การเงิน 
ค. แบบตรรกะ 
ง. คณิตศาสตรและตรีโกณมิติ 

9. ในการตัดเกรด 5 ระดับ จะตองใชแผนงานปอนขอมูลของ IF กี่แผน  
ก. 3 
ข. 4 
ค. 5 
ง. 6 

10. สูตรใดท่ีใชคนหาคาเปาหมาย 
ก. TEST 
ข. SCENARIO 
ค. GOAL SEEK 
ง. PIVOT TABLE 
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